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Abstrak - Masjid mempunyai fungsi krusial bagi umat Islam, selain sebagai tempat beribadah, juga menjadi pusat
aktivitas sosial, pendidikan, dan budaya. Sayangnya, banyak masjid yang belum memanfaatkan teknologi
informasi secara maksimal dalam proses pengelolaannya, sehingga penyampaian informasi dan pengelolaan
administrasi belum berjalan secara optimal dan terbuka. Tujuan penelitian ini ialah merancang sistem informasi
digitalisasi masjid berbasis web demi peningkatan efisiensi, transparansi, dan akuntabilitas dalam pengelolaan
Masjid Al Hasanah, Taman Meruya llir, Jakarta Barat. Penelitian ini menerapkan metode SDLC (Software
Development Life Cycle) dengan model Waterfall, yang meliputi lima tahap sistematis, yakni analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, pengujian, serta pemeliharaan. Sistem ini dilengkapi dengan fitur agenda kegiatan,
berita masjid, donasi daring, dan akun pengguna yang memungkinkan akses ke layanan terbatas seperti
pendaftaran kegiatan. Pengurus dapat mengatur seluruh konten melalui dashboard pengurus yang dirancang untuk
mendukung tata kelola yang lebih efisien dan tertata. Hasil dari proses perancangan menunjukkan bahwa sistem
ini memiliki potensi untuk meningkatkan keteraturan penyampaian informasi dan mendukung kebutuhan
pengelolaan masjid secara digital. Penelitian ini merekomendasikan penerapan sistem serupa sebagai bentuk
adaptasi teknologi dalam pengelolaan masjid secara modern dan berkelanjutan.

Kata Kunci : Sistem Informasi Masjid, Waterfall, Website.

Abstracts - Mosques hold a significant role within Muslim communities, serving as centers for religious
observance, communal engagement, knowledge exchange, and cultural expression. Despite this broad function,
the use of information technology in mosque administration remains limited, often causing delays in
communication and a lack of clarity in managing administrative tasks. This study intends to develop a web-based
mosque digitalization information system to improve efficiency, transparency, and accountability in managing Al
Hasanah Mosque, located in Taman Meruya Ilir, West Jakarta. This study employs the Software Development Life
Cycle (SDLC) methodology with the Waterfall model, which consists of five systematic phases: requirements
analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. The system is equipped with features including
event scheduling, announcements, online donations, and user accounts for accessing specific services like program
registration. A dashboard for the mosque administrators was designed to enable efficient and well-organized
content management. The results of the system’s design indicate improved information organization and alignment
with the mosque’s digital management objectives. This study offers a practical reference for implementing
technology-driven administrative solutions in similar institutional settings.

Keywords: Mosque Information System, Website, SDLC Waterfall.
PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Masjid adalah lembaga yang memiliki peran sentral dalam kehidupan umat Muslim, tidak sekadar menjadi
tempat utama ibadah seperti salat dan doa, tetapi juga berfungsi sebagai pusat aktivitas sosial, pendidikan, dan
kebudayaan bagi komunitas Muslim (Hermansyah et al., 2022). Berbagai peran tersebut menjadikan masjid
sebagai pusat interaksi dan pelayanan yang memberikan dampak signifikan, baik secara spiritual maupun sosial
terhadap kehidupan umat. Namun, di tengah kompleksitas peran tersebut, pengelolaan masjid di banyak tempat
masih dilakukan secara konvensional dan belum optimal dalam memanfaatkan teknologi informasi. Kondisi ini
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mengakibatkan berbagai kendala, antara lain keterlambatan penyampaian informasi, kurangnya dokumentasi yang
sistematis, serta lemahnya transparansi dalam pengelolaan dana.

Contoh nyata terdapat pada Masjid Al Hasanah di Taman Meruya llir, Jakarta Barat, yang menghadapi
tantangan dalam pengelolaan kegiatan dan penyampaian informasi akibat belum diterapkannya sistem berbasis
teknologi informasi. Untuk itu, dibutuhkan solusi digital berupa sistem informasi berbasis web yang memudahkan
pengurus dalam mengatur infak, kegiatan, dan informasi secara transparan dan efisien. Penerapan teknologi
informasi ini penting untuk mempercepat digitalisasi masjid agar berfungsi secara optimal dan mampu beradaptasi
dengan perkembangan zaman.

Sistem informasi ini dirancang dengan metode Software Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall.
Model ini meliputi lima tahap utama, yakni analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, serta
pemeliharaan (Syarif, 2022). Model ini dipilih karena alurnya yang terstruktur dan runtut, sehingga setiap tahapan
dapat diselesaikan dengan jelas sebelum masuk ke tahap berikutnya. Pendekatan ini sangat sesuai untuk proyek
yang kebutuhannya telah ditetapkan sejak awal. Selain itu, model ini juga memiliki keunggulan dalam hal efisiensi
pengembangan, kejelasan tahapan, dan kemudahan memantau progres pada setiap tahap (Putra et al., 2024).

Penelitian ini bertujuan memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan pengelolaan masjid yang lebih
efisien, transparan, dan berkelanjutan melalui pemanfaatan teknologi informasi. Dengan penerapan sistem
informasi berbasis web, diharapkan masjid dapat beradaptasi dengan perkembangan zaman serta memberikan
dampak positif yang lebih besar bagi umat Muslim.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menerapkan model Waterfall dalam SDLC, yang mencakup tahapan-tahapan berikut:

1. Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan identifikasi kebutuhan fungsional maupun non-fungsional sistem informasi masjid
melalui wawancara dan observasi di Masjid Al Hasanah. Kebutuhan meliputi pengelolaan kegiatan, agenda,
berita, infak, serta pengaturan akses pengguna seperti pengunjung, takmir, dan admin.

2. Perancangan

Pada tahap ini, struktur basis data dirancang dengan memanfaatkan Entity Relationship Diagram (ERD) dan
Logical Record Structure (LRS). Selain itu, sistem juga dimodelkan menggunakan Unified Modeling Language
(UML) termasuk Use Case Diagram dan Activity Diagram untuk memvisualisasikan fungsionalitas juga proses
kerja dalam sistem.

3. Implementasi

Tahap implementasi melibatkan pembuatan antarmuka dengan HyperText Markup Language (HTML),
Cascading Style Sheets (CSS), Bootstrap, dan JavaScript, serta pemrograman logika dan pengelolaan data
menggunakan PHP dan framework Codelgniter. Fitur cetak PDF dibuat menggunakan library DOMPDF.

4. Pengujian

Sistem diuji dengan metode black box testing guna memastikan setiap fitur telah memenuhi kebutuhan yang
ditetapkan, sesuai dengan input dan output yang diharapkan.

5. Pemeliharaan

Pemeliharaan dilakukan secara berkala guna menjaga stabilitas sistem, memperbaiki bug, dan menyesuaikan fitur
dengan kebutuhan terbaru.

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem informasi Masjid Al Hasanah berbasis
web yang akan dikembangkan. Kebutuhan sistem dibedakan menjadi kebutuhan fungsional dan non-fungsional.
a. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional menggambarkan layanan utama yang harus disediakan oleh sistem sesuai dengan
hak akses pengguna. Sistem dirancang untuk mendukung tiga jenis pengguna, yaitu pengunjung, takmir,
dan admin. Pengunjung dapat mengakses informasi terkait masjid, mengikuti kegiatan yang
diselenggarakan, melakukan infak secara daring, serta mengelola data akun pribadi. Takmir bertugas
mengelola berbagai informasi dan aktivitas masjid, termasuk kegiatan, agenda, berita, data infak, serta
interaksi dengan jamaah. Adapun admin memiliki kewenangan penuh dalam pengelolaan sistem,
termasuk pengaturan hak akses dan pengelolaan akun takmir.
b. Kebutuhan Non-Fungsional
Kebutuhan non-fungsional berkaitan dengan dukungan operasional agar sistem dapat berjalan dengan
baik. Sistem membutuhkan perangkat keras dan perangkat lunak yang memadai untuk proses
pengembangan maupun implementasi. Selain itu, sistem diharapkan dapat diakses melalui peramban
web dengan koneksi internet yang stabil sehingga mampu memberikan kemudahan penggunaan,
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keandalan, dan efisiensi dalam penyampaian informasi kepada jamaah.

2. Perancangan
a. Use Case Diagram
Use case diagram berfungsi untuk memvisualisasikan interaksi antara aktor dengan sistem dalam

mendukung proses bisnis. Diagram ini menjadi acuan dalam perancangan sistem.

Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 1. Use Case Diagram Sistem Informasi Masjid Al Hasanah

b. Activity Diagram
Activity diagram disusun berdasarkan use case untuk memvisualisasikan alur aktivitas sistem, mulai dari
input oleh aktor hingga proses yang dijalankan sistem.
1) Activity Diagram Login
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)
Gambar 2. Activity Diagram Login
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2) Activity Diagram Melakukan Infak
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 3. Activity Diagram Melakukan Infak
3. Implementasi
Hasil implementasi dari perancangan sistem diwujudkan dalam bentuk antarmuka web yang telah disesuaikan
dengan kebutuhan fungsional. Berikut adalah tampilan antarmuka dari beberapa fitur utama pada sistem informasi
Masjid Al Hasanah berbasis web:
a. Tampilan Antarmuka Pengunjung
1) Halaman Beranda
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)
Gambar 4. Halaman Beranda Pengunjung

2) Halaman Agenda
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 5. Halaman Agenda
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3) Halaman Kegiatan
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)
Gambar 6. Halaman Kegiatan

4) Halaman Berita
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 7. Halaman Berita
5) Halaman Profil Masjid
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 8. Halaman Profil Masjid
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6) Halaman Login Pengunjung
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 9. Halaman Login Pengunjung

7) Halaman Infak
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 10. Halaman Infak

b. Tampilan Antarmuka Admin/Takmir
1) Halaman Login Admin/Takmir
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 11. Halaman Login Admin/Takmir
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2) Halaman Beranda Admin/Takmir

Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 12. Halaman Beranda Admin/Takmir
3) Halaman Kelola Kegiatan

T - e a

- b ‘8

53
=]
o=

Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 13. Halaman Kelola Kegiatan
4) Halaman Kelola Agenda
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 14. Halaman Kelola Agenda
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5) Halaman Kelola Infak
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Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 15. Halaman Kelola Infak

6) Halaman Kelola Admin/Takmir

Sumber : Hasil Penelitian (2025)

Gambar 16. Halaman Admin/takmir
4. Pengujian
Sebagai bagian dari proses pengujian sistem, dilakukan pengujian unit terhadap masing-masing fitur utama pada
sistem informasi Masjid Al Hasanah berbasis web. Salah satu fitur yang diuji adalah form login pengunjung, yang
menjadi pintu awal akses pengguna terhadap sistem. Pengujian dilakukan untuk memastikan validasi input dan
respon sistem sudah sesuai dengan skenario yang diharapkan.

Tabel 1. Pengujian Unit Login Akun
Kasus Hasil

No Skenario Pengujian Pengujian Hasil yang Diharapkan Pengujian Kesimpulan
1 Mengosongkan username  Username: - Muncul pesan di field username yang Sesuai valid
dan password Password: - berisi “please fill out this field”. Harapan
Username: - .
2 Mengisi hanya username  ilham Mu.nqil pesan (.j' field p_ass_wo,r’d yang Sesual Valid
. berisi “please fill out this field”. Harapan
Password: -
. Username: - Muncul pesan di field username yang Sesuai .
3 Mengisi hanya password ~ Password: - - PPN Valid
. berisi “please fill out this field”. Harapan
ilham1234
Username:
Username dan password ilham Muncul pesan yang berisi “Username Sesuai .
4 . % Valid
salah Password: dan password salah”. Harapan
1234
Username:
Username dan password ilham Login berhasil, sistem menampilkan Sesuai .
5 . Valid
benar Password: halaman utama. Harapan
ilham1234

Sumber : Hasil Penelitian (2025)
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5. Pemeliharaan

Tahap pemeliharaan dilakukan setelah sistem selesai dirancang dan mulai digunakan oleh pengguna.

Tujuan utama pemeliharaan adalah memastikan sistem tetap berjalan dengan baik serta menangani berbagai

permasalahan yang mungkin muncul selama operasional. Dalam proyek ini, pemeliharaan dilakukan secara

sederhana dan disesuaikan dengan kemampuan perancang sebagai mahasiswa tingkat akhir. Beberapa bentuk

pemeliharaan yang dilakukan meliputi:

a. Perbaikan kesalahan (bug fixing) yang ditemukan selama penggunaan sistem oleh pengguna.

b. Pencadangan data secara berkala untuk mengurangi risiko kehilangan data penting.

c. Penyesuaian sistem apabila terdapat perubahan kebutuhan dari pengurus masjid.

d. Pembaruan minor, seperti perbaikan tampilan dan penambahan fitur ringan sesuai kebutuhan.
Pemeliharaan dilakukan secara manual dan bertahap, mengikuti perkembangan kebutuhan dan kapasitas

sumber daya pengembang

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, sistem informasi Masjid Al Hasanah berbasis web berhasil
dirancang dan diimplementasikan untuk mendukung pengelolaan administrasi serta penyampaian informasi masjid
secara lebih efektif. Sistem ini menyediakan fitur pengelolaan kegiatan, agenda, berita, dan infak yang dapat
membantu pengurus dalam menjalankan tugasnya secara lebih terstruktur dan terpusat. Selain itu, sistem yang
dikembangkan memberikan kemudahan bagi jamaah dalam mengakses informasi masjid, melakukan pendaftaran
kegiatan, serta memperoleh layanan secara daring. Dengan demikian, penerapan sistem informasi ini dapat
mendukung proses digitalisasi pengelolaan Masjid Al Hasanah melalui peningkatan efisiensi kerja pengurus,
kemudahan akses informasi, dan transparansi layanan kepada jamaah.
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