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Abstrak - Proses Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) di SMA Muhammadiyah 15 Jakarta sebe-
lumnya masih dilakukan secara konvensional melalui formulir kertas dan verifikasi manual. Hal ini men-
imbulkan sejumlah permasalahan, seperti lambatnya administrasi, tingginya potensi kesalahan data,
keterbatasan akses bagi calon siswa di luar Jakarta, serta kurangnya transparansi dalam pemantauan
status pendaftaran. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi ber-
basis web yang terintegrasi dengan formulir PPDB agar lebih efisien, akurat, dan mudah diakses. Sis-
tem ini diharapkan dapat meningkatkan kecepatan pelayanan administrasi serta memberikan trans-
paransi dalam proses seleksi. Metode yang digunakan adalah Agile Scrum, yaitu kerangka kerja
pengembangan perangkat lunak yang menekankan iterasi singkat (Sprint), kolaborasi tim, dan kemam-
puan adaptasi terhadap kebutuhan baru. Tahapan penelitian meliputi analisis kebutuhan, penyusunan
backlog, sprint planning, desain dan implementasi sistem, pengujian blackbox, hingga evaluasi ber-
dasarkan umpan balik pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dirancang mampu
mempercepat proses pendaftaran, mengurangi kesalahan input data, serta menyediakan fitur unggah
dokumen digital, validasi otomatis, dan dashboard monitoring. Dengan demikian, sistem ini dapat
meningkatkan transparansi, akuntabilitas, serta efektivitas PPDB.

Kata Kunci: Sistem Informasi, PPDB, Agile Scrum Web-Based, SMA Muhammadiyah 15 Jakarta

Abstract - The New Student Admission (PPDB) process at SMA Muhammadiyah 15 Jakarta has tra-
ditionally relied on paper forms and manual verification. This method created several issues, including
slow administration, a high risk of data entry errors, limited accessibility for applicants outside Jakarta,
and a lack of transparency in monitoring registration status. This study aims to design and develop a
web-based information system integrated with PPDB forms to provide a more efficient, accurate, and
accessible registration process. The system is expected to accelerate administrative workflows and en-
sure transparency in the selection process. The development method applied is Agile Scrum, a software
framework emphasizing short iterations (Sprints), team collaboration, and adaptability to evolving re-
quirements. The stages involved needs analysis, Backlog preparation, sprint Planning, system design
and implementation, blackbox testing, and evaluation based on user feedback. The results indicate that
the developed system successfully addresses administrative inefficiencies, reduces data entry errors,
and provides essential features such as digital document uploads, automated validation, and an admin-
istrative dashboard. Consequently, the system improves transparency, accountability, and effectiveness
in the PPDB process.

Keywords: Information System, PPDB, Agile Scrum, Web-Based, SMA Muhammadiyah 15 Jakarta

I. PENDAHULUAN
SMA Muhammadiyah 15 Jakarta merupakan

mengatasi kelemahan sistem manual dengan
menyediakan formulir daring, unggah dokumen

lembaga pendidikan swasta yang berdiri sejak
1985 di bawah naungan Persyarikatan Muham-
madiyah. Proses Penerimaan Peserta Didik
Baru (PPDB) di sekolah ini masih dilakukan
secara konvensional menggunakan formulir ker-
tas dan verifikasi manual. (Hidayati,
2025). Mekanisme tersebut menimbulkan
berbagai kendala, seperti lambatnya admin-
istrasi, risiko kesalahan input data, keterbatasan
akses bagi pendaftar dari luar wilayah Ja-
karta, serta kurangnya transparansi dalam
pemantauan status pendaftaran.

Transformasi digital di bidang pendidikan
menuntut adanya sistem informasi yang mod-
ern, efisien, dan transparan. Sistem PPDB ber-
basis web menjadi salah satu solusi yang dapat

digital, serta pemantauan status pendaftaran
secara real-time. (Fachrizal, 2024). Sistem dar-
ing PPDB meningkatkan partisipasi siswa dari
keluarga miskin sebesar 3,28. Bagi pihak
sekolah, sistem ini mendukung pengelolaan
data secara terpusat, mempercepat verifikasi,
serta menghasilkan laporan otomatis yang aku-
rat.

Tujuan utama dari pembuatan perangkat lunak
ini adalah untuk merancang dan membangun
sistem informasi berbasis web yang dapat
digunakan secara digital, efisien, dan terin-
tegrasi. Dalam proses Pendaftaran Peserta
Didik Baru (PPDB) di SMA Muhammadiyah 15
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Il. METODOLOGI PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan adalah Agile

Scrum, (Normah, 2022) Tujuan dari Agile adalah

bukan memberi instruksi dan perintah, tapi untuk

memberikan inspirasi dan pengaruh agar orang-

orang di dalam organisasi dapat bekerja
secara mandiri dan  kolaboratif  untuk
menghantarkan  produk yang berkualitas.
kerangka kerja pengembangan perangkat lunak
yang membagi proses menjadi iterasi singkat

(sprint) dengan durasi 2—4 minggu. Tahapan

yang dilakukan meliputi:

1. Analisis Kebutuhan: Mengidentifikasi kebu-
tuhan utama pengguna, seperti formulir pen-
daftaran, validasi data, unggah dokumen, ma-
najemen pembayaran, dan dashboard admin.

2. Product Backlog: Menyusun daftar prioritas
fitur berdasarkan kebutuhan sekolah.

3. Sprint Planning: Memilih fitur utama untuk
diselesaikan pada tiap sprint, seperti form
pendaftaran dan validasi data.

4. Pengembangan (Sprint Development): Imple-
mentasi sistem dengan basis data MySQL
dan bahasa pemrograman PHP.

5. Daily Scrum: Pertemuan singkat tim untuk
memantau progres.

6. Sprint Review: Uji coba sistem dan evaluasi
oleh stakeholder.

7. Sprint Retrospective: Refleksi tim untuk per-
baikan di sprint berikutnya.

(Sofyan A, 2024) Pengujian sistem dilakukan

dengan metode blackbox testing, memastikan

semua fitur berjalan sesuai fungsi tanpa me-
meriksa kode internal.

Ill. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Perancangan Sistem

Pengembangan sistem informasi PPDB ber-
basis web di SMA Muhammadiyah 15 Jakarta
dilakukan menggunakan metode Agile Scrum.
(Siahaan, 2024) Manajemen Proyek Pengem-
bangan Sistem Informasi PPDB dengan
Metode Agile Scrum. Jurnal Riset Manajemen
dan Bisnis, 4(1), 41-50.

Proses dimulai dengan penyusunan product
backlog yang berisi daftar kebutuhan utama
pengguna

Tabel 1. Backlog

No Fitur Deskripsi
Utama

1 Formulir Pengisian data
Pendafta- siswa dan orang

ran tua secara daring.

2 Upload Unggah dokumen
Dokumen pendukung (KK, ra-
por, ijazah, dll).
3 Mana- Fitur unggah bukti
jemen transfer dan status

pembayaran

Pem- otomatis.
bayaran
4 Dash- Monitoring data

board Ad- pendatftar, validasi
min dokumen, dan ce-
tak laporan.
5 Laporan Rekapitulasi data
Otomatis pendaftar dalam

format yang siap
cetak.
Sumber: Penulis (2025)

Sumber: Penulis (2025)
Gambar 1. Usecase

2. Implementasi Sistem

Implementasi sistem informasi PPDB berbasis
web dikembangkan menggunakan PHP dan
MySQL sebagai basis data. Metodologi
pengembangan mencakup perancangan
antarmuka, pengkodean, dan pengujian—ter-
masuk metode blackbox untuk validasi fungsion-
alitas. Dalam sistem ini, pengguna seperti siswa
atau orang tua dapat mengakses formulir daring,
mengunggah dokumen pendaftaran, serta me-
mantau status pendaftaran secara real-time. Se-
mentara itu, admin memperoleh hak akses untuk
memvalidasi data, memverifikasi pembayaran,
dan menghasilkan laporan sistematis.
(Mudztaba, 2022) Temuan dari penelitian di RA
Nurul Hijrah menunjukkan bahwa sistem ber-
jalan sesuai rancangan dan memenuhi kebu-
tuhan.
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yang menyimpan transaksi keuangan,
pengguna sebagai data admin 24 sistem, serta
tabel statis seperti detail_pembayaran dan
tata_tertib yang menyimpan konten tetap terkait
rincian biaya dan aturan sekolah. Seluruh
struktur ini dirancang untuk mendukung inte-
grasi informasi peserta secara logis dan ter-
struktur, memungkinkan pelacakan data yang
efisien serta pengelolaan proses pendaftaran
secara menyeluruh dalam satu sistem infor-
masi.

4. Sequence Diagram

N a. Sequence Diagram PPDB
Sumber: Penulis (2025) . q - ig i~ Be - s

77N 7 /
{0 H)

Gambar 2. ERD I

3. Logical Record Structure (LRS) ST

yaran oren

Sumber: Penulis (2025)
Gambar 4. Sequence Diagram PPDB

Langkah — langkah alur sistem Sequence
Diagram PPDB sebagai berikut :

1) Calon siswa membuka menu utama
e 2) Masuk ke menu pendaftaran

3) Mengisi form pendaftaran

4) Memasukan data lokasi

5) Input form dengan tata letak valid

6) Input dokument (pdf)

st | 7) Input form dengan surat pernyataan
Sumber: Penulis (2025) 8) Input nama berkas hasil unggah

9) Finalisasi dan kirim ke tahapan akhir.

Gambar 3. LRS o
Validasi :

Logical Record Structure (LRS) dari sistem 1) Setelah Input tata letak
pendaftaran siswa yang terpusat pada entitas 2) Setelah upload surat pernyataan
data_pribadi sebagai induk utama penyim- 3) Setelah upload semua berkas.
panan data peserta, yang memuat informasi
lengkap seperti identitas, alamat, kontak, dan
informasi pendidikan. Entitas ini memiliki relasi
satu-ke-satu (1:1) dengan data_ortu, yang me-
nyimpan detail lengkap orang tua dan wali,
serta dengan surat_perjanjian yang berisi data
persetujuan antara siswa dan orang tua. Selain
itu, terdapat hubungan satu ke banyak (1:M)
antara data_pribadi dengan riwayat_unduh un-
tuk mencatat aktivitas unduhan file yang dil-
akukan oleh masing-masing peserta. Entitas
pendukung lainnya mencakup pembayaran
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b. Sequence Diagram Admin 5. Activity Diagram
a. Activity Diagram Pengguna

’_O }_Q @ Pengguna Sistem

Admin Login Halaman utama Logout

[ Input username dan password |

A T : H
Mermenkes keiengkapan : 1

E berhasi atsu gagal data H E Membuka Website halaman utama
| - éata pendafaran i

kontak
admin

Sumber: Penulis (2025)

Gambar 5. Sequence Diagram Admin

Langkah-langkah alur Sequence Diagram Ad-

min sebagai berikut :

1) Admin memasukan Username dan Pass-
word

2) Sistem login memeriksa kelengkapan data
login

3) Jika berhasil login, admin masuk ke hala-

man utama . .
4) Admin memilih menu Logout Sumber: Penulis (2025)

5) Logout dilakukan. o )
Gambar 6. Activity Diagram Pengguna

5. Spesifikasi Hardware dan Software 1) Diagram tersebut menggambarkan alur
a. Spesifikasi Hardware aktivitas ~ pengguna  umum  saat
1) CPU mengakses informasi sekolah melalui

a) AMD Althon Gold 3150U with website.

Radeon Graphics (2.40 Ghz) 2) Pengguna membuka website, lalu sistem

b) Installed RAM 12.0 Gb menampilkan halaman utama.

c) System type 64-bit operating system, Pengguna melihat informasi sekolah,
x64-based processor dan jika informasi yang ditampilkan

2) Mouse dirasa belum cukup, pengguna dapat

3) Keyboard memilih untuk menghubungi admin. Sis-

b. Spesifikasi Software tem kemudian menampilkan kontak ad-
1) Sistem yang digunakan : Miscrosoft Win- min.

dows 3) Setelah itu, pengguna membuka aplikasi

2) 2. Aplikasi bundle web server seperti, Whatsapp untuk menghubungi admin

Xampp yang terdiri dari: secara langsung. Setelah interaksi

a) Aplikasi PHP 8.1.6 selesai, pengguna dapat menutup hala-

b) Aplikasi MySQL ver 15.1 man website.

c) Aplikasi PHPMyAdmin v3.3.0 3. Ap- Diagram ini menunjukkan proses sederhana
likasi website seperti : Google akses informasi dan komunikasi dengan admin
Chrome, Microsoft Edge, dan se- jika diperlukan.
bagainya.
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b. Activity Diagram Calon Siswa/Orang Tua

CalonSiswa/Orangtua | siste m

Sumber: Penulis (2025)

1)

2)

3)

Gambar 7. Activity Diagram Calon
Siswa/Orang Tua

Calon siswa atau orang tua membuka web-
site, lalu sistem menampilkan halaman
utama. Pengguna masuk ke halaman pen-
daftaran dan melihat detail pembayaran.
Setelah itu, menyetujui tata tertib dan sis-
tem merekam persetujuan.

Pengguna mengisi formulir dan menyim-
pannya. Jika data belum lengkap,
pengguna harus melengkapi kembali.
Setelah formulir lengkap, pengguna me-
nyetujui surat perjanjian dan sistem kem-
bali merekam persetujuan.

Selanjutnya, pengguna melakukan pem-
bayaran dan sistem menampilkan instruksi
pembayaran. Setelah itu, pengguna
mengunggah bukti pembayaran. Jika data

Universitas Bina Sarana Informatika Jakarta

belum lengkap, proses unggah diulang.
Jika ada kendala, pengguna dapat menghub-
ungi admin dan sistem akan menampilkan in-
formasi kontak admin. Setelah melihat kontak,
proses selesai.

6. Sistem Antarmuka
Implementasi menghasilkan antarmuka sistem
dengan halaman utama berikut:

SMAMUH 15 JAKARTA  nestboord #0008

Deatboard

Selamot Datang Fu loni di Panel Admin SMAMUH 15 JAKARTA

Sumber: Penulis (2025)
Gambar 8. User Interface Admin

Tampilan User Interface Dashboard admin
pada website SMA Muhammadiyah 15 Jakarta
didesain sederhana dan informatif, dengan
header berwarna hijau yang memuat menu
navigasi utama seperti Dashboard, PPDB, Ga-
leri, Informasi, Sarpras, Pengaturan, dan nama
admin yang sedang login. Di bagian konten
utama ditampilkan pesan sambutan personal
“Selamat Datang Fu'lani di Panel Admin
SMAMUH 15 Jakarta” yang menandakan hala-
man utama setelah login. Di bagian bawah hal-
aman terdapat informasi copyright. Desain ini
mendukung kemudahan akses dan
penggunaan bagi admin dalam mengelola sis-
tem sekolah.

=
(g} SMAMUH 15 JAKARTA Beroeds Pofle Perdolivans  Berta FUTN coricr sewoioh

Datang di SMAMUH 15 JAKARTA

Sumber: Penulis (2025)

Gambar 9. User Interface Halaman Dash-
board User

Dashboard user pada halaman website SMA
Muhammadiyah 15 Jakarta dirancang menarik
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dan informatif, dengan header berisi logo
sekolah serta menu navigasi seperti Beranda,
Profil, Pendaftaran, Berita, dan Hubungi Kami,
serta tombol aksi mencolok “Daftar Sekolah” di
pojok kanan atas. Di bawahnya, terdapat gam-
bar gedung sekolah yang besar dan jelas,
dilengkapi teks sambutan “Selamat Datang di
SMA Muhammadiyah 15 Jakarta” dan deskripsi
singkat mengenai sekolah. Tampilan ini mem-
berikan kesan profesional dan memudahkan
pengunjung untuk mengakses informasi pent-
ing serta melakukan pendaftaran.

.
Q SMAMUH 15 JAKARTA s ot Pty B s on ([

Formulir Pendaftaran
PPDB

2 Mo Pieglztrasl skt Helahier
4 NOMOr Inehk KEDENAuIUker INIKT
= nmn

& Tempot Tengga Lanr®

Sumber: Penulis (2025)
Gambar 10. Formulir Pendaftaran PPDB

Formulir Pendaftaran Online
Calon siswa dapat mengisi data pribadi dan
orang tua, serta mengunggah dokumen lang-
sung melalui antarmuka daring.

B SAHUH 15 JAKARTA

Konfirmasi Pembayaran
Formulir PPDB

Sumber: Penulis (2025)
Gambar 11. Formulir Pembayaran

Halaman Unggah Dokumen & Pembayaran
Interface yang dirancang untuk kemudahan
pengguna, dengan tombol unggah, validasi, dan
feedback status pembayaran secara real time.

Universitas Bina Sarana Informatika Jakarta
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Sumber: Penulis (2025)

Gambar 12. Validasi Data
Panel kontrol bagi admin untuk memverifikasi
data pendaftar, memproses pembayaran, serta
mencetak laporan secara efisien

7. Hasil Pengujian Sistem/BlackBox Testing

Tabel 2. Blackbox Testing
No Fitur Diuji  Input Aksi Output Di- Hasil

harapkan

1 Formulir  Isi data Data ter- OK
Pen- siswa & simpan &
daftaran ~ submit notifikasi

sukses

2 Upload Unggah File tersim- OK

Dokumen file pan di
PDF/IPG server

3 Mana- Upload Status OK
jemen bukti trans- pem-

Pem- fer bayaran

bayaran berubah
“Terverifi-
kasi”

4 Dash- Admin Data OK
board login & val- tampil, sta-
Admin idasi data  tus diperba-

rui

5 Laporan Klik cetak Laporan OK
Otomatis  laporan PDF/Excel

terunduh

Sumber: Penulis (2025)

8. Analisis Hasil

Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem

informasi PPDB berbasis web:

a. Mempercepat proses administrasi dibanding
metode manual.

b. Mengurangi kesalahan input dengan vali-
dasi otomatis.

c. Memberikan transparansi status pendafta-
ran dan pembayaran secara real-time.

d. Memudahkan pihak sekolah dalam rekapitu-
lasi dan cetak laporan.

Penerapan Agile Scrum terbukti mendukung

fleksibilitas sistem, karena setiap sprint

menghasilkan increment yang langsung diuji

pengguna sehingga sistem dapat diperbaiki

sesuai kebutuhan sekolah. Studi di SMP Swasta
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Ikal Medan menunjukkan bahwa sebagian besar
product backlog dapat diselesaikan tepat waktu
melalui sprint terstruktur (Siahaan & Yahfizham
Yahfizham, 2024)

IV. KESIMPULAN
Penelitian ini berhasil merancang dan mem-
bangun sistem informasi Penerimaan Peserta
Didik Baru (PPDB) berbasis web di SMA Mu-
hammadiyah 15 Jakarta menggunakan
metode Agile Scrum. Sistem yang dikem-
bangkan menyediakan fitur formulir pendafta-
ran online, unggah dokumen digital, mana-
jemen pembayaran, dashboard admin, serta
laporan otomatis.

Hasil implementasi dan pengujian menunjuk-

kan bahwa sistem:

1. Meningkatkan efisiensi administrasi
dengan mengurangi penggunaan formu-
lir manual dan mempercepat proses in-
put data.

2. Mengurangi kesalahan pendataan me-
lalui validasi otomatis dan penyimpanan
data terintegrasi.

3. Memperluas aksesibilitas karena calon
siswa dapat mendaftar dari mana saja
dan kapan saja.

4. Meningkatkan transparansi dan akunta-
bilitas dengan status pendaftaran dan
pembayaran yang dapat dipantau secara
real-time.

Dengan demikian, sistem informasi PPDB

berbasis web ini dapat menjadi solusi efektif

bagi SMA Muhammadiyah 15 Jakarta untuk
mendukung digitalisasi administrasi sekolah.

Saran pengembangan ke depan adalah
menambahkan fitur integrasi dengan sistem
pembayaran online, peningkatan keamanan
data dengan enkripsi dan autentikasi dua
faktor, serta pengembangan modul notifikasi
otomatis melalui email atau pesan singkat.
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