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Abstrak  - Penerimaan siswa baru merupakan salah satu proses sistem berjalan pada instansi pendidikan seperti 

sekolah untuk menyaring calon siswa sesuai kriteria yang ditentukan sekolah. Proses penerimaan siswa baru 

dilakukan dari tahap pendaftaran, wawancara, tes seleksi, dan terakhir proses penerimaan. Dalam penelitian pada 

penerimaan siswa baru Nassa School yang selama ini dilakukan secara manual dan terkomputerisasi tetapi 

menggunakan google drive sehingga memungkinan kekurangan data, atau terjadi kesalahan dalam penambah data. 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana membuat sistem informasi penerimaan siswa baru nassa 

school berbasis web. Metode penelitian yang digunakan adalah Wawancara, observasi, analisis, perancangan, uji 

coba dan implementasi. Sistem informasi penerimaan siswa baru ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP 

serta memanfaatkan database MySQL sebagai database server. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi 

penerimaan siswa baru berbasis web yang memiliki kemampuan memberikan kemudahan bagi panitia PSB dalam 

mengelola data dan memudahkan orang tua calon siswa baru untuk mendaftaran anaknya ke Nassa School. 

 

Kata Kunci : PSB, Sistem, Pemantauan 

 

Abstracts - Admission of new students is one of the system processes running at educational institutions such as 

schools to screen prospective students according to the criteria determined by the school. The process of accepting 

new students is carried out from the registration stage, interviews, selection tests, and finally the admission 

process. In research on Nassa School's new student admissions, which has been done manually and computerized 

but using Google Drive, it is possible to lack data, or an error occurs in adding data. The problem formulation of 

this research is how to create a web-based Nassa School admissions information system. The research method 

used is interview, observation, analysis, design, trial and implementation. This new admissions information system 

was built using the PHP programming language and utilizes the MySQL database as a database server. The results 

of this study are a web-based new admissions information system that has the ability to provide convenience for 

the PSB committee in managing data and make it easier for parents of prospective new students to register their 

children to Nassa School. 

Keywords : PSB, System, Monitoring

 

PENDAHULUAN 

 
Dunia pendidikan yang selalu mengalami  perkembangan pesat seiring dengan laju teknologi informasi yang 

disebutkan sebelumnya sangat beraneka ragam, diperlukan peningkatan kualitas dan mekanisme pelayanan di 

bidang pendidikan agar lebih berdaya guna dan berhasil guna, sehingga Sumber Daya Manusia (SDM) yang 

diciptakan dapat berpartisipasi dalam membangun masyarakat sesuai dengan kemampuannya(Lantoro, 2018). 

Salah satu aspek pengelolaan sistem informasi calon siswa Nassa School berbasis website adalah peningkatan 

pelayanan kepada masyarakat khususnya siswa yang ingin mendaftarkan ke Nassa School. Penelitian yang 

menghasilkan sistem yang informatif dan up-to-date, interaktif dan dinamis, diharapkan Nassa School dapat 

memperoleh nilai lebih dan kepuasan masyarakat untuk membimbing anak mereka ke sekolah yang bermutu 
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tinggi. Sistem ini lebih efisien dari segi biaya, tenaga dan waktu, sehingga efektif dalam mencapai tujuan serta 

dapat mempermudah dalam pengaksesan sistem yang selama ini sering mengalami hambatan. dalam melihat 

informasi, seperti jadwal penerimaan siswa baru serta persyaratan dan tata cara yang harus dipersiapkan. Masalah 

yang muncul dalam sistem  informasi penerimaan siswa baru adalah sistem informasi penerimaan siswa baru pada 

Nassa School masih menggunakan google form dan whatsapp sebagai media penghubung antara pihak sekolah 

dan calon siswa, sistem informasi penerimaan siswa baru yang sudah berjalan saat ini belum maksimal karena 

pembuatan laporan yang  masih rumit. Berdasarkan analisa yang penulis lakukan telah diidentifikasi berbagai 

macam permasalahan yang timbul dalam pengelolaan sistem informasi penerimaan siswa baru di Nassa School. 

Permasalahan yang ada diantaranya, bagaimana membangun sistem informasi penerimaan siswa baru sehingga 

untuk proses pengolahan data penerima siswa baru dapat dilakukan secara mudah, bagaimana cara membuat 

aplikasi dari sistem yang memudahkan pencarian data calon siswa baru dengan cepat sehingga memudahkan admin 

dalam  melakukan verifikasi pencarian data. Maksud penulisan dari penelitian ini adalah memudahkan panitia 

penerimaan  siswa baru di sekolah tersebut dalam mengolah data calon siswa baru, memudahan kepada calon 

siswa baru atau orang tua siswa untuk melakukan  pendaftaran siswa secara online sehingga efektif dan efisien 

dalam pemanfaatan waktu, memberikan informasi data penerimaan siswa baru berupa laporan yang sudah 

terkomputerisasi. 

 
METODE PENELITIAN 
 

Untuk mendapatkan informasi sebagai objek penelitian, maka penulis menggunakan metode pengumpulan 
data dan model pengembangan sistem menggunakan waterfall. 
 
Teknik Pengumpulan Data 
Untuk mendapatkan informasi sebagai objek penelitian, maka penulis menggunakan observasi ke sekolah dan 
kebagian front office dan divisi marketing, wawancara dengan staf terkait, dan studi pustaka. 
 
Model Pengembangan Sistem 
Model pengembangan sistem yang digunakan oleh penulis adalah model model waterfall. Menurut(Tamarawati, 
2020) Waterfall menggambarkan Pengembangan suatu model yang menyajikan proses aturan hidup software 
dengan sistem yang berpengaruh bisa disebut dengan berurutan dengan mendahului proses analisis, desain, 
pengkodean, pengujian dan serta bagian pendukung.  Berikut ini adalah tahapan dari model waterfall Menurut 
(Sarasvananda & Iswara, 2022): 

 
A. Analis 

Melakukan analisis kebutuhan perangkat lunaka, fungsi dan proses dari web yang dibuat, pengidentifikasian 
kendala dalam pembuatan web, menganalisis keandalan, kelemahan, dan teknologi yang dipakai. 

B. Desain 
Desain perangkat lunak adalah proses beberapa tahapan langkah pada rancangan pembuatan program 
perangkat lunak meliputi struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka dan prosedur 
pengodean. 

C. Pengkodean 
Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah program komputer 
sesuai desain yang telah dibuat pada tahap desain. Atau tahapan penulis membuat program dengan bahasa 
program seperti php, html, scc dan lain-lain. 

D. Pengujian 
Tahapan ini penulis melakukan pengujian terhadap program yang telah dibuat untuk mengetahui kekurangan 
dari program tersebut. Seperti validasi halaman login, apakah sesuai dengan harapan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
1. Model Pengembangan Perangkat Lunak 

Pengembangan Perangkat Lunak dalam Aplikasi Web yang telah dibuat menggunakan Metode Waterfall, 
yaitu sebuah model pengembangan perangkat lunak yang menyediakan pendekatan alur hidup perangkat 
lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, pengkodean, pengujian dan tahap 
pendukung/support (Nurhadi, 2010). Unifed Modeling Language (UML). UML (Unified Modeling 
Languange) adalah sebuah bahasa yang berdasarkan grafik/gambar untuk memvisualisasi, menspesifikasikan, 
membangun dan pendokumntasi dari sebuah sistem pengembangan software berbasis OO (ObjectOriented). 
UML tidak hanya merupakan sebuah bahasa pemograman visual saja, namun juga dapat secara langsung 
dihubungkan ke berbagai bahasa pemograman, seperti JAVA, C++, Visual Basic, atau bahkan dihubungkan 
secara langsung kedalam sebuah object-oriented database(Reni Maharani, 2017). 
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A. Use Case Diagram 
Diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibangun. Use case 
mendeskripsikan sebuah interaksi anatra satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan 
dibangun. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada pada sebuah sistem informasi 
dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut (Julianto & Setiawan, 2019). 

B. Activity Diagram 
Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari 
sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak. Penekanan pada diagram 
aktivitas adalah menggambarkan aktivitas sistem atau aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem, bukan 
apa yang dilakukan aktor (Julianto & Setiawan, 2019). 

C. Class Diagram 
Class diagram merupakan hubungan antar class sudah terdapat nama class, atribute dan method (Normah 
et al., 2022). 

D. Sequence Diagram 
Sequence diagram merupakan interaksi object dalam sistem, dapat dilihat pada gambar dibawah ini 
object-object yang ada di sistem (Normah et al., 2022). 

E. Component Diagram 
Diagram komponen atau component diagram dibuat untuk menunjukkan organisasi dan ketergantungan 
diantara kumpulan komponen dalam sebuah sistem. Diagram komponen fokus pada komponen sistem 
yang dibutuhkan dan ada didalam sistem (Dwi Ratna Sari & Suryana, 2019). 

F. Deployment Diagram 
Deployment Diagram menyediakan gambaran bagaimana sistem secara fisik akan terlihat. Sistem terdiri 
dari node-node dimana setiap node diwakili untuk sebuah kubus. Garis yang menghubungkan antara 2 
kubus menunjukkan hubungan diantara kedua node tersebut (Sukrianto, 2017). 
 

2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

ERD (Entity Relationship Diagram) adalah model teknik pendekatan yang menyatakan atau menggambarkan 
hubungan suatu model. Didalam hubungan ini tersebut dinyatakan yang utama dari ERD adalah menunjukan 
objek data (Entity) dan hubungan (Relationship)(Anggi Oktavian, 2018). 
Model ERD berisi komponen- komponen entitas dan himpunan relasi yang masing-masing dilengkapi dengan 
atribut- atribut yang mempresentasikan seluruh fakta yang ditinjau sehingga dapat diketahui hubungan antara 
entity-entityyang ada dengan atribut-atributnya.Selain itu juga bisa menggambarkan hubungan yang ada 
dalam pengolahan data, seperti hubungan many to many, one to many, one to one. 
 

3. Logical Relational Structure (LRS) 

LRS(Logical Relation Structure) adalah Sebuah model sistem yang digambarkan dengan sebuah diagram 

ERD (Entity Relationship Diagram) akan mengikuti pola atau aturan permodelan tertentu dalam kaitannya 

dengan konvensi ke LRS. Beberapa tipe record digambarkan dengan kotak empat persegi panjang dengan 

nama yang unik. LRS juga terdiri dari hubungan antara tipe record. Salah satu metode pembuatan LRS yaitu 

dimulai dengan membuat ERD kemudian konversi ke dalam LRS. 

4. Analisa Kebutuhan Software 

A. Tahapan Analisis 

Penulis mengidentifikasi kebutuhan yang dikumpulkan berdasarkan kebutuhan baik Pengunjung, Calon 

Siswa, Admin, dan Asesor. Halaman Pengunjung: 

A1. Pengujung dapat melihat beranda. 

A2. Pengunjung dapat melakukan  pendaftaran. 

A3. Pengunjung dapat log in. 

Halaman Calon Siswa atau User: 

B1. Calon siswa mengubah formulir  pendaftaran. 

B2. Calon siswa dapat melakukan pembayaran. 

B3. Calon siswa dapat melihat jadwal  wawancara dan tes. 

B4. Calon siswa dapat mencetak bukti  pembayaran. 

Halaman Admin: 

C1. Admin dapat masuk akun admin. 

C2. Admin dapat melihat detail data calon siswa. 

C3. Admin dapat mengkonfirmasi  pembayaran calon siswa 

C4. Admin dapat membuat tes siswa. 

C5. Admin dapat membuat jadwal wawancara orang tua dengan asesor. 

C6. Admin dapat mengubah biaya, kuota, dan jenis bank. 
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C7. Admin dapat mengkonfirmasi siswa lulus atau tidak. 

C8. Admin dapat menambahkan user  admin/asesor 

Halaman Asesor: 

D1. Asesor dapat konfirmasi siswa lulus atau tidak dari hasil wawancara orang tua. 

D2. Asesor dapat membuat soal tes. 

 

B. Use Case Diagram 
1. Use Case User 

 

 
Gambar 1. Use case user 

 
2. Use Case Admin 

 
Gambar 2. Use case Admin 

 
3. Use Case Asesor 

 
                           

Gambar 3. Use case Asesor 
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C. Activity Diagram 
1. Activity Diagram Pendaftaran Calon Siswa 

 
Gambar 4. Activity Diagram Pendaftaram Calon Siswa 

2. Activity Diagram Melakukan Pembayaran 

 
Gambar 5. Activity Diagram Melakukan Pembayaran 

 
3. Activity Diagram Melakukan Tes Masuk 

 
 

Gambar 6. Activity Diagram melakukan tes masuk 
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4. Activity Diagram Halaman Admin dan Asesor 

 

 
  

Gambar 7. Activity Diagram Formulir 
 
 

5. Desain Database 
A. Entity Relationship Diagram 

 
Gambar 12. Entity Relationship Diagram 
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B. Logical Record Structure 

 
Gambar 13. Logical Record Structure 

 
 
 

  
C. Class Diagram 
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Gambar 14. Class Diagram 
 

D. Sequence Diagram 
1. Sequence Diagram Melakukan   Pendaftaran 
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                                            Gambar 15. Sequence Diagram Melakukan Pendaftaran 
 

2. Sequence Diagram Melakukan Pembayaran 

 
Gambar 16. Sequence Diagram Melakukan Pembayaran 

 
 
6. User Interface 

A. Halaman Dashboard 

 

Gambar 17. Halaman Dashboard 

B. Halaman Formulir Calon Siswa 

 

Gambar 18. Halaman Formulir Calon Siswa 
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C. Halaman Tes Masuk 

 

Gambar 1 9 . Halaman Tes Masuk 

D. Halaman Dashboard Admin 

 

 

                                 Gambar 20. Halaman Dashboard Admin 

E. Halaman Transaksi Pada Admin 

 

Gambar 21. Halaman Transaksi Pada Admin 

 

KESIMPULAN 

 
Berdasarkan hasil penelitian sistem informasi penerimaan siswa baru online pada Nassa School, maka 

kesimpulan dari keseluruhan pembahasan diantaranya, Sistem penerimaan siswa baru berbasis online menjadi 

salah satu sarana baru untuk penerimaan siswa baru, sistem informasi penerimaan siswa baru memudahkan panitia 

penerimaan siswa baru dalam mengelola data dan empercepat pengambilan keputusan untuk calon siswa, sistem 

informasi penerimaan siswa baru berbasis web memudahkan dan meningkatkan proses kinerja panitia penerimaan 

siswa baru sehingga mengakibatkan lebih efisiennya waktu yang di perlukan, sistem penerimaan calon siswa baru 

berbasis web calon siswa tidak harus memastikan pengumuman atau jadwal dengan datang langsung ke sekolah 

atau menelpon/mengirimkan pesan ke panitia penerimaan siswa baru, melainkan hanya dengan mengakses aplikasi 

web sistem penerimaan siswa baru.. 
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