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Abstrak  - Keberadaan alumni mempunyai peran yang penting untuk instansi pendidikan. Salah satu tolak ukur 

kualitas suatu perguruan tinggi adalah kualitas alumninya. Karena pentingnya peran alumni, alangkah baiknya 

suatu perguruan tinggi memiliki sarana untuk menghubungkan alumni dengan almamaternya, baik dengan sesama 

alumni, dosen, maupun dengan mahasiswa perguruan tinggi yang bersangkutan. Sejak berdiri hingga saat ini 

Politeknik Pelayaran Surabaya telah menghasilkan ribuan alumni yang tersebar baik dalam maupun luar negeri. 

Namun informasi alumni tersebut belum terdata dengan rapi, karena hampir semua data masih tersimpan dalam 

form berbentuk kertas hingga banyak data yang hilang. Dan baru sebagian data yang sudah diinput kedalam 

program Microsoft Excel. Sehingga akan membutuhkan waktu yang lama dalam proses pencarian data maupun 

pelayanan administrasi. Penelitian ini menggunakan metode Metode waterfall dan telah dilakukan pengujian 

dengan metode blackbox dengan hasil semua fungsional berjalan lancar tanpa bug atau error yang ditunjukkan 

skor 100. 

Hasil aplikasi perancangan sistem informasi alumni berbasis web ini menggunakan PHP. Dengan adanya aplikasi 

sistem informasi alumni ini, diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam proses pendataan serta mendapatkan 

informasi yang dibutuhkan tentang alumni yang baru lulus atau sudah lama lulus yang tergabung dalam Corps 

Alumni hang Tuah Surabaya. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi,Alumni, Administrasi dan Web Based 

 

 

 

PENDAHULUAN 
Teknologi informasi kini telah berkembang pesat 

sehingga menyebabkan perubahan yang 
signifikan di berbagai aspek kehidupan, 
termasuk dalam lingkungan akademik. Semua 
lembaga akademik dituntut untuk mengadopsi 
dan memiliki teknologi informasi demi 
menunjang kinerja dan kualitas lembaaga 
pendidikan (Billy and Putra). Politeknik 
Pelayaran Surabaya merupakan salah satu 
lembaga pendidikan negeri tingkat perguruan 
tinggi yang berada di bawah kementerian 
Perhubungan yang berlokasi di Surabaya. Sejak 
didirikan hingga saat ini, Politeknik Pelayaran 
Surabaya telah mencetak ribuan alumni yang 
tersebar di berbagai wilayah Indonesia. 

 
Korps Alumni Hang Tuah Surabaya merupakan 

organisasi di bawah naungan Politeknik 
Pelayaran Surabaya yang mempunyai visi dan 
misi menyatukan seluruh alumni guna 
memajukan profesionalisme alumni seperti 
kebutuhan dunia maritim saat ini baik di dalam 
maupun di luar negeri dan selalu menjaga 
hubungan jangka panjang antara Korps Alumni 
dengan mahasiswa serta pihak lain dengan  
berdasarkan rasa saling percaya dan loyalitas. 

 
Alumni mempunyai peran sangat penting dalam 

mendukung pengembangan akademik dan non-
akademik program studi termasuk seperti 
penyandang dana serta sebagai fasilitator, 
keterlibatan dalam suatu kegiatan, dan 
pengembangan koneksi antara alumni dan 
mahasiswa. Sehingga bisa dikatakan bahwa 
salah satu indikator kualitas perguruan tinggi 
adalah tentang kualitas alumni yang dimiliki. 

 
Penelitian sejenis pembangunan aplikasi alumni yang 

telah dilakukan oleh (Rafles) (Yohansa) 
menghasilkan aplikasi dengan fungsional 
memuat informasi tentang data alumni, data 
kegiatan alumni, dan forum. Adapun penelitian 
yang serupa dilakukakan oleh (Sibarani )( Mega 
)( Billy and Edson) memiliki fungsional login, 
mengelola data alumni, rekap data alumni. Hasil 
Penelitian yang dilakukan oleh (Bakti) yang 
membangun sistem Tracer Study dengan 
mengintegrasikan aplikasi Digital Maps di 
dalamnya. Dengan map tersebut, pengguna 
dapat mengetahui alumni berdasarkan asal 
sekolah, perusahaan tempat alumni bekerja serta 
informasi lainnnya. Selain itu (I Made) merinci 
data Tracer Study ke dalam beberapa kategori 
yang dapat dianalisis dan dijadikan acuan dalam 
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menggali informasi tentang alumni. 
 
Namun, dari sudut pandang Corps Alumni Hang 

Tuah, memerlukan suatu sistem yang dapat 
memudahkan proses administrasi yang berjalan 
dilingkungan POLTEKPEL yakni mengelola 
data alumni, iuran alumni, agenda, lowongan 
pekerjaan, kuisioner. Hingga saat ini beberapa 
Sistem informasi Alumni masih sebatas 
menyediakan kemudahan akses informasi data 
alumni. Dengan hal ini penulis melakukan 
penelitian dengan tujuan membantu pihak 
Korps Alumni Hang Tuah dalam mengelola data 
iuran yang terbagi atas dua kategori yaitu iuran 
pokok dan bulanan serta disediakan pula fitur 
cicilan yang dapat meringankan beban para 
alumni ketika melakukan pembayan hingga 
laporan alumni yang dapat diunduh secara 
mandiri. 

Sistem informasi terbaik ditentukan oleh kualitas 
informasi yang dihasilkan sehingga pada 
umumnya informasi memiliki satu fungsi yang 
dibutuhkan oleh fungsi-fungsi yang lain yang 
melengkapi sehingga dapat menimbulkan 
informasi yang lebih terintegrasi. (Maniah dan 
Ahmad) 

Integrasi dapat diartikan pembaruan yang 
menghubungkan beberapa sub program atau 
fungsi lalu digabung menjadi kesatuan 
utuh.(Mina) 

Berdasarkan hal tersebut maka dilakukan penelitian 
dengan judul ”Perancangan Sistem Informasi 
Alumni Terintegrasi Berbasis web”. Penelitian 
tersebut diharapkan berkontribusi sebagai 
pedoman untuk akademisi agar dapat membantu 
mengolah data alumni sekaligus menyajikan 
laporan-laporan secara tepat dan akurat serta 
meminimalisir terjadinya kesalahan akibat 
kelalaian manusia dan menyediakan portal 
informasi mengenai lowongan pekerjaan serta 
berita terkini mengenai perkembangan 
Universitas. 

 
METODE 
Ruang Lingkup Penelitian 
Penelitian ini dilakukan untuk membuat suatu 

program aplikasi sistem informasi alumni 
terintegrasi berbasis web pada Corps Alumni 
Hang Tuah Surabaya. 

 
Fokus dalam penelitian ini adalah pembuatan aplikasi 

dengan menggunakan bahasa pemrograman 
yang sering digunakan yakni PHP dan MySQL 
dan membuat laporan data-data tersebut 
menggunakan library FPDF. 

 
Metode Pengumpulan Data 
Demi melengkapi data-data sistem informasi alumni 

terintegrasi berbasis web pada Corps Alumni 
Hang Tuah Surabaya, maka penulis melakukan 
metode pengumpulan data dengan cara: 

a) Penelitian Kepustakaan (Library Research) yaitu 
dengan menggunakan buku-buku, program-
program aplikasi dan media internet yang 
berhubungan dengan permasalahan yang akan 
dibahas dalam penulisan Penelitian ini. 

b) Penelitian Lapangan (Field Research) yaitu 
dengan mendapatkan langsung dari bagian 

Pengajaran sehingga data-data yang diperlukan 
dalam Penelitian ini adalah data yang valid. 

c) Pencarian Internet (Internet Searching) yaitu 
dengan mendapatkan data yang diperoleh dari 
hasil pencarian internet yang bersumber dari 
jurnal ilmiah online 

.  
Metode Pembangunan Sistem 
Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian ini 

adalah dengan pengembangan metode waterfall. 
Metode waterfall merupakan model sistematik 
dan sekuensial yang memiliki tahapan 
pengembangan system yang berurutan : analisis, 
desain, kode dan tes . Metode Waterfall 
memiliki tahapan-tahapan sebagai berikut :  

a) Analisis 
Tahap ini adalah tahap untuk mengidentifikasi 

permasalahan di Corps Alumni Hang Tuah 
terkait proses data alumni, kemudian 
dilanjutkan dengan analisa dan evaluasi. 
Kemudian analisa terhadap kebutuhan untuk 
pengembangan aplikasi. 

b) Desain 
Tahap ini meliputi perencanaan setiap kebutuhan 

yang dibedah pada tahap sebelumnya. 
Perancangan tersebut terdiri dari perancangan 
ERD (Entity Relational Diagram), perancangan 
antarmuka menggunakan UML dan arsitektur 
aplikasi. Kemudian penulis merancang tampilan 
antarmuka pada sistem informasi berbasis web. 

c) Kode 
Aplikasi yang dibangun berbasis web dibuat 

menggunakan pemrograman PHP dan database 
Mysql.  

d) Testing 
Pengujian untuk membuktikan sistem telah 

memenuhi dan sesuai dengan kebutuhan yang 
diharapkan. 

 
Metode pengujian perangkat lunak ada 3 jenis, yakni 

[13]: 
1. White Box/Glass Box – pengujian operasi 
2. Black Box – untuk menguji sistem 
3. Use case – untuk membuat input dalam 

perancangan black box dan pengujian statebased 
 
Pengujian menggunakan sekumpulan aktifitas 

validasi, dengan pendekatan black box tsting. 
Black box testing adalah menguji perangkat 
lunak dari segi spesifikasi fungsional tanpa 
menguji desain dan kode program . 

 
Pengujian dimaksudkan untuk mengetahui apakah 

fungsi, masukan dan keluaran dari perangkat 
lunak sesuai dengan spesifikasi yang 
dibutuhkan. Pengujian kotak dilakukan dengan 
membuat kasus uji yang mencoba semua fungsi 
dengan memakai perangkat lunak apakah sudah 
sesuai spesifikasi yang dibutuhkan. Kasus uji 
yang dibuat untuk melakukan pengujian black 
box testing harus dibuat dengan kasus benar dan 
kasus salah. 
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Gambar 1 Metode WaterFall 
 
HASIL 
 
BPMN 
Proses bisnis dari sistem informasi alumni yang 

diusulkan dimodelkan dengan Business Process 
Model and Notation untuk selanjutnya 
dilakukan analisis sistem. Model tersebut dapat 
dilihat pada Gambar 2. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 2 BPMN sistem yang diusulkan 
 

Berikut ini penjelasan sistem yang diusulkan: 
1. Alumni datang kesekretariat 
2. Alumni mengisi form kuisioner 
3. Alumni membayar cicilan angsuran 
4. Sistem print out bukti pembayaran 
5. Alumni menerima Kartu Tanda Anggota 
6. Admin mendownload laporan alumni 

 
Kebutuhan Fungsional 
Berdasarkan analisis alur proses yang terjadi di dalam 

Sistem Informasi Alumni, dapat dirumuskan 
beberapa kebutuhan fungsionalitas yaitu : 

1. Alumni dapat melihat agenda kegiatan alumni. 
2. Alumni dapat melakukan pendaftaran. 
3. Alumni dapat mengisi data kuisioner. 
4. Alumni dapat melihat laporan data iuran alumni. 
5. Alumni dapat menginput data lowongan kerja. 
6. Admin dapat login. 
7. Admin dapat mengelola data agenda. 
8. Admin dapat mengelola data alumni. 
9. Admin dapat mengelola data iuran alumni. 

10. Admin dapat mengelola data kuisioner. 
11. Admin dapat mengelola data lowongan 

pekerjaan. 
12. Admin dapat mencetak laporan alumni. 
 
Use Case Diagram 
Semua fungsional pada sistem merupakan proses 

yang secara teknis dikerjakan oleh para aktor 
yang terlibat. Hubungan antara fungsional dan 
aktor yang terlibat dapat digambarkan 
menggunakan use case diagram, dapat dilihat 
pada Gambar 3. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 3 Use Case Diagram 
 

Dua Belas fungsionalitas pada aplikasi web yang 
memiliki keterkaitan dengan masing-masing 
actor. Aktor alumni memiliki 5 fungsionalitas 
yakni melihat agenda kegiatan alumni, 
melakukan pendaftaran, melihat laporan data 
iuran alumni, menginput lowongan pekerjaan 
sedangan aktor admin memiliki 7 fungsionalitas 
yakni melakukan login, mengelola data agenda, 
data alumni, data iuran alumni, kuisioner, 
lowongan pekerjaan dan mencetak laporan 
alumni. 

 
Use Case Scenario 
Use case scenario unduh bukti pembayaran iuran 

alumni merupakan salah satu alur proses yang 
dapat dilakukan oleh peserta, dapat dilihat pada 
Tabel 1.  

Use case scenario tersebut digunakan untuk 
menjelaskan salah satu fungsional yang terdapat 
pada use case diagram. Aktor dapat mengunduh 
bukti bahwa dia telah membayar angsuran 
alumni. Aktor mengklik menu cetak laporan 
pembayaran iuran, maka sistem akan 
menyediakan link untuk mengunduh data 
tersebut. Aktor dapat mengklik link tersebut dan 
otomatis terunduh dalam format pdf. 
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Tabel 1 Use Case Scenario mengunduh laporan 

pembayan alumni 
 

Use Case Mengunduh laporan 
pembayaran iuran alumni 

Participating 
Actor 

Alumni 

Flow of Event 1. Aktor Mengklik menu 
cetak laporan 
pembayaran alumni 

2. Sistem menampilkan 
link unduh laporan 

3. Aktor mengklik link 
unduh bukti 
pembayaran iuran 
alumni  

Entry 
Condition 

Aktor telah melakukan 
pembayaran iuran alumni 

Exit Condition Aktor berhasil mengunduh 
bukti laporan pembayaran 
alumni 

 
Context Diagram 
Context diagram adalah diagram berupa simbol-

simbol grafik yang dapat menggambarkan aliran 
data pada suatu sistem. Pada diagram ini 
digambarkan aliran data yang terjadi antara 
sistem dengan dua entitas luar yaitu alumni dan 
admin. Context diagram dapat dilihat pada 
gambar 4. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 4 Context Diagram 
 
Perancangan Antarmuka 
Level Pengguna Admin 
1. Login 
Login merupakan tampilan yang digunakan oleh 

admin untuk menjalankan aplikasi. Dalam form 
ini terdapat username dan password yang harus 
di isi untuk dapat menjalankan aplikasi ini. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Gambar 5 Login Admin 
2. Beranda 
Pada halaman beranda merupakan tampilan halaman 

utama user admin. Berikut ini adalah halaman 
utama user dengan hak akses admin. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 6 Halaman Beranda Admin 

 
3. Alumni 
Pada halaman alumni merupakan halaman untuk 

menampilkan data alumni yang ada di 
Politeknik Pelayaran Negeri Surabaya. Alumni 
baru diharuskan membuat ID Card untuk 
keperluan administrasi alumni, Apabila admin 
ingin menambahkan data alumni baru, maka 
admin dapat menekan tombol “TAMBAH 
ALUMNI” untuk memasukkan data alumni , 
selain itu admin juga dapat mengubah atau 
menghapus data alumni tersebut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 7 Halaman Alumni 
 
4. Lowongan Kerja Admin 
Pada halaman lowongan kerja ini admin bisa 

menambahkan informasi tentang lowongan 
kerja dengan menekan tombol “TAMBAH”, 
selain itu admin juga dapat mengubah atau 
menghapus informasi tentang lowongan kerja 
tersebut. 
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Gambar 8 Halaman Lowongan Kerja Admin 

 
5. Agenda 
Pada halaman agenda ini admin bisa menambahkan 

informasi tentang agenda dengan menekan 
tombol “TAMBAH”, selain itu admin juga 
dapat mengubah atau menghapus informasi 
tentang agenda tersebut. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 9 Halaman Agenda Admin 
 
6. Kuisioner 
Pada halaman Kuisioner ini admin dapat melihat 

grafik alumni yang sudah bekerja dan belum 
bekerja pada tampilan website tersebut.  

Admin juga bisa melihat semua hasil kuisioner yang 
sudah di isi oleh alumni. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 10 Halaman Kuisioner Admin 
 
7. Iuran Alumni 
Pada halaman iuran alumni admin dapat menginput 

iuran alumni baik iuran wajib dan tahunan yang 
dibebankan kepada alumni dari Politeknik 
Pelayaran Negeri Surabaya beserta fitur 
angsuran iuran. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 11 Halaman Iuran Alumni Admin 

 
Level Pengguna Alumni 
1. Login 
Login merupakan tampilan yang digunakan oleh 

admin dan alumni untuk menjalankan aplikasi. 
Dalam form ini terdapat username dan password 
yang harus di isi untuk dapat menjalankan 
aplikasi ini. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 12 Login Alumni 
2. Beranda 
Pada halaman beranda ini merupakan tampilan 

halaman utama user. Berikut ini adalah halaman 
utama user dengan hak akses alumni. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 13 Halaman Beranda Alumni 
 
3. Agenda 
Pada halaman agenda ini dapat melihat daftar semua 

agenda pada tampilan website, alumni dapat 
menambahkan agenda. Berikut ini adalah 
tampilan dari menu form agenda. 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 14 Halaman Beranda Alumni 
 

4. Lowongan Kerja 
Pada halaman lowongan kerja ini alumni bisa 

memasukkan informasi tentang lowongan kerja. 
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Gambar 15 Halaman Lowongan Kerja Alumni 
 
5. Kuisioner 
Pada halaman kuisioner ini merupakan form yang 

sudah disediakan oleh admin sesuai dengan 
aktivitas yang dilakukan oleh alumni.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 16 Halaman Kuisioner Alumni 
 
Dalam tahap pengujian langkah pertama yang harus 

dilakukan adalah membuat rancangan test case 
berdasarkan fungsi yang ada dalam pengujian 
perangkat lunak. Kemudian membuat Batasan 
pengujian, setelah membuat Batasan pengujian, 
Langkah selanjutnya adalah membuat model 
pengujian dari skenario pengujian dan hasil 
yang diharapkan, dan yang terakhir melakukan 
pengujian berdasarkan model yang dirancang. 
Fokus pengujian aplikasi adalah berdasarkan 
data yang telah didapat dari aplikasi web.  

 
Fokus pengujian dapat dilihat pada Tabel 2. 
 

No Item Uji Detail 
Pengujian 

1 Mengelola data alumni Lihat, tambah, 
edit, hapus 

2 Mengelola data agenda Lihat, tambah, 
edit, hapus 

3 Mengelola data 
lowongan kerja 

Lihat,tambah 

4 Mengelola waktu unduh 
file 

Lihat,tambah 

5 Upload file Tambah 
6 Cetak laporan Tambah 
7 Tambah admin Tambah 

 
Tabel 2 Fokus pengujian aplikasi 

 
 
PEMBAHASAN 
Pembangunan aplikasi web menggunakan bahasa 

PHP versi 7.1.20 dan Web server yang 
digunakan adalah apache versi 2.4.34. Database 

yang digunakan adalah database MySQL. 
Pembangunan aplikasi web menggunakan Text 
Editor Sublime Text 3 versi 3 memiliki 
keunggulan dalam pembuatan antar muka yang 
lebih sederhana, mudah dan efisien, memiliki 
dukungan library yang banyak. 

 
Potongan kode dari section menu yang digunakan 

untuk menampilkan jumlah data per section 
dapat dilihat pada gambar berikut. 

 
<div class="row"> 

<!--quick info section --> 

<div class="col-lg-3"> 

<div class="alert alert-danger text-

center"> 

<?php                             

$jml1=mysql_num_rows(mysql_query("select 

* from data_alumni")); ?> 

<i class="fa fa-table fa 

3x"></i>&nbsp;<b><?php echo 

"$jml1";?></b> Data Alumni 

</div></div> 

<div class="col-lg-3"> 

<div class="alert alert-success text-

center"> 

<?php                             

$jml2=mysql_num_rows(mysql_query("select 

* from galeri"));  

?> 

<i class="fa  fa-bar-chart-o  fa-

3x"></i>&nbsp;<b><?php echo "$jml2"; 

?></b> Galeri  

</div></div> 

<div class="col-lg-3"> 

<div class="alert alert-info text-

center"> 

<?php 

$jml3=mysql_num_rows(mysql_query("select 

* from artikel"));  

?> 

<i class="fa fa-edit fa-

3x"></i>&nbsp;<b><?php echo "$jml3"; 

?></b> Lowongan Kerja 

</div></div> 

<div class="col-lg-3"> 

<div class="alert alert-warning text-

center"> 

<?php                             

$jml4=mysql_num_rows(mysql_query("select 

* from susunan"));  

?> 

<i class="fa  fa-th-large fa-

3x"></i>&nbsp;<b><?php echo "$jml4"; ?> 

</b> Agenda  

</div> 

</div> 

 
Gambar 17 Kode Menampilkan Info Section 
 
Halaman info section yang tersedia adalah halaman 
yang ditampilkan ketika pengguna membuka aplikasi 
pertama kali. Halaman ini berisi 4 section yang 
masing-masing ada jumlah data meliputi data alumni, 
galeri, lowongan kerja dan agenda pada aplikasi web. 
Dapat dilihat pada gambar 6. 
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Tabel 2 Hasil pengujian tambah data 
 

  

No. Item yang diuji Skenario pengujian Hasil diharapkan Hasil 

1. Data Alumni a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan halaman data 
alumni dan notifikasi berhasil 

Sesuai 

b. Pengamatan b. data yang diinputkan diform tambah data 
alumni lalu menekan tombol “Submit” 

2. Data Agenda  a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan halaman data 
agenda dan notifikasi berhasil 

Sesuai 

b. Pengamatan b. data yang diinputkan diform tambah data 
agenda lalu menekan tombol “Submit” 

3. Data Lowongan Kerja a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan halaman data 
lowongan kerja dan notifikasi berhasil 

Sesuai 

b. Pengamatan b. data yang diinputkan diform tambah data 
agenda lalu menekan tombol “Submit” 

4. Waktu Unduh File a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan dialog input file  Sesuai 

b. Pengamatan b. data yang diinputkan diform melalui 
tombol file lalu menekan tombol 
“Submit” 

5. Upload File a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan dialog input file  Sesuai 

b. Pengamatan b. data yang diinputkan melalui dialog input 
file lalu menekan tombol “Submit” 

6. Cetak Laporan a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan laporan berupa 
PDF  

Sesuai 

b. Pengamatan b. Menampilkan laporan berupa laporan dan 
ditampilkan oleh aplikasi pihak ketiga 
yakni NitroPdf 

7. Tambah Admin a. Data Masukan a. Sistem akan menampilkan halaman input 
tambah admin 

Sesuai 

b. Pengamatan b. data yang diinputkan diform tambah data 
admin lalu menekan tombol “Submit” 
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Pengujian dilakukan dengan masuk ke halaman 
admin untuk menampilkan menu tambah 
“alumni” pada halaman dashboard admin. 

Selanjutnya admin mengklik tombol tambah dan 
sistem menampilkan form tambah data alumni. 
Pada form tambah data alumni user mengisikan 
data alumni, dan jika penambahan berhasil 
sistem akan menampilkan halaman daftar 
alumni dan notifikasi penambahan berhasil. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gambar 17. Tampilan tambah data alumni 
 

 
Gambar 20 Tampilan tambah data alumni 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gambar 18. Tampilan tambah data alumni berhasil 
 
Berdasarkan Gambar 17 dan Gambar 18, input data 

alumni berhasil dilakukan. Ketika input data 
berhasil, maka sistem akan menampilkan 
notifikasi penambahan data alumni berhasil.  

Pembuktian yang dilakukan dengan membuat query 
database dapat dilihat pada Gambar 19. Query 
select pada tabel alumni untuk membuktikan 
bahwa data berhasil ditambahkan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gambar 19 Query dan hasil menampilkan alumni 

yang berhasil ditambahkan. 
 
Pengujian alternatif dilakukan untuk mengetahui 

apakah sistem menampilkan notifikasi 

kesalahan ketika user langsung menekan tombol 
Submit saat form isian alumni masing kosong. 
Hasil pengujian input webinar (alternatif) dapat 
dilihat pada Tabel 3. 

Tabel 3 Hasil pengujian input alumni (alternatif) 
Kasus dan Hasil Uji (Benar) 
Data masukan Pengguna menekan 

tombol “Submit” 
Ketika salah satu 
atau lebih form 
alumni yang masih 
kosong 

Yang diharapkan Sistem akan 
memberikan 
notifikasi 
kesalahan 

Pengamatan Pengguna tidak dapat 
melakukan 
penambahan data 
alumni dan sistem 
menampilkan 
notifikasi pesan 
kesalahan 

Hasil Sesuai 
 
Pengujian pada aplikasi dengan menekan tombol 

submit sebelum mengisi field tabel atau saat 
tabel alumni masih ada yang belum terisi, 
kemudian akan sistem memberikan notifikasi 
kesalahan. Hasil pengujian input alumni 
(alternatif) pada Gambar 20. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gambar 20 Tampilan hasil pengujian input alumni 

(alternatif) 
Tahap pengujian pada aplikasi yang telah dibangun, 

berfokus pada ketersediaan dan kesesuaian antar 
fungsional dari sistem yang diuji secara manual. 
Kemudian diperoleh kesesuaian antara 
perancangan dengan keluaran sistem yang 
diharapkan. Selama pengujian dilakukan, tidak 
ditemukan kegagalan pada proses masing-
masing fungsional. Perancangan sistem 
informasi alumni terintegrasi berbasis web telah 
berjalan sesuai dengan fungsional yang 
dirancang. Analisis dari hasil pengujian sistem 
dapat dilihat pada Tabel 5. 
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Tabel 4 Analisis hasil pengujian sistem 

N
o 
Item Uji Detail 

Pengujian 
Hasil Validitas 

Y      T    
% 
skor 

1 Mengelol 
Data 
alumni 

Lihat, 
tambah, 
edit, hapus 

Sesuai Y 100 

2 Mengelola 
Data 
Agenda 

Lihat, 
tambah, 
edit, hapus 

Sesuai Y 100 

3 Mengelol 
Data 
Lowongan 
Kerja 

Lihat, 
Tambah 

Sesuai Y 100 

4 Mengelola 
Waktu 
unduh file 

Lihat, 
tambah 

Sesuai Y 100 

5 Upload 
file 

Tambah Sesuai Y 100 

6 Cetak 
Laporan 

Tambah Sesuai Y 100 

7 Tambah 
Admin 

Tambah Sesuai Y 100 

Tabel 5 Analisis hasil pengujian sistem 
 
KESIMPULAN  
Perancangan Sistem Informasi Alumni Terintegrasi 

Berbasis Web telah berhasil dilakukan. Aplikasi 
dibangun menggunakan metode waterfall. PHP 
merupakan Bahasa pemrograman yang 
digunakan untuk membangun aplikasi web. 
Aplikasi memiliki dua belas fungsional dengan 
dua orang aktor. Hasil pengujian menggunakan 
metode black box menunjukkan skor 100 dan 
tidak adanya error atau bug pada setiap proses 
pengujian fungsional aplikasi. Aplikasi ini 
diharapkan dapat menjadi solusi untuk pihak 
Corps Alumni Hang Tuah Surabaya dalam 
mengelola data alumni secara cepat, tepat dan 
efisien dan menyediakan informasi bagi para 
alumni. 
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