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Perkembangan teknologi dari tahun ke tahun semakin canggih. Tak 
jarang sering kita temui beberapa Toko Usaha menengah sudah 
menggunakan sistem terkomputerisasi dalam menjalankan bisnisnya. 
Akan tetapi, ada juga beberapa dari pemilik Toko Usaha tak 
menggunakan program dalam berbisnis, seperti Toko Happy Trifthing. 
Salah satu faktor yang mempengaruhi hal tersebut adalah keterbatasan 
biaya, minimnya sosialisasi, dan kurangnya rasa persaingan dalam diri 
mereka. Sehingga seringkali ditemui masalah seperti barang yang 
dikirim kurang dari keinginan pelanggan dan harus mengecek 
persediaan secara manual saat terjadi pemesanan. Menjalankan bisnis 
dengan sistem terkomputerisasi menggunakan program berbasis web 
dapat memberi kemudahan untuk Toko Happy Thrifthing dalam 
menjalankan bisnis ataupun bertransaksi dengan pelanggan. 
Pembuatan sistem terkomputerisasi berbasis web tersebut 
menggunakan Visual Code sebagai media penyimpanan data. Dengan 
adanya sistem terkomputerisasi berbasis web tersebut di harapkan 
dapat membuat proses bisnis pada Toko Happy Trifthing lebih efektif, 
efisien, dan akurat. 
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1. PENDAHULUAN 

Pengolahan data akuntansi menggunakan 
teknologi informasi sangat dibutuhkan pada 
perusahaan di segala bidang. Pelaku Usaha Mikro 
Kecil dan Menengah menganggap bahwa 
akuntansi tidak begitu penting bagi usaha mereka 
(Hakiki, Rahmawati, and Novriansa 2020), dan 
biasanya lebih fokus kepada pengembangan 
usaha melalui pemasaran mencari supplier yang 
sesuai, memberikan pelayanan yang baik, tetapi 
tidak pernah mengetahui secara rinci alur biaya 
yang dikeluarkan dan masuk, dalam prakteknya 
selalu berjalan tanpa mengandalkan informasi 
keuangan yang disusun secara teratur (Mulyani 
2018).  

Pengolahan data akuntansi secara manual 
seperti proses yang masih menggunakan 
pencatatan secara tertulis, serta menggunakan 
Microsoft Word 2007 dan Microsoft Excel 2007 
dimana memiliki lebih banyak resiko kehilangan 

data dan kurangnya efisiensi waktu dibandingkan 
dengan menggunakan sistem yang 
terkomputerisasi (Utami and Hidayat 2018). 
Sistem terkomputerisasi menjadi salah satu faktor 
penting dalam pelaksanaan kegiatan keuangan 
pada sebuah perusahaan (Tri Hariyadi, Dewi 
Laraswati 2018), menjadikan semakin maraknya 
software-software bisnis yang dikembangkan. 

Happy Trifthing pada umumnya dalam 
pencatatan data transaksi hanya sekedar dicatat, 
sehingga sulit untuk mengetahui naik turunnya 
keuntungan dari usaha yang dilakukan, begitu 
juga dengan bukti transaksi yang menumpuk dan 
memungkinkan mudah hilang ataupun rusak. 
Terlebih lagi dalam pembuatan laporan sangat 
sulit dilakukan. Sehubungan dengan masalah dan 
kendala yang sering terjadi pada Happy Trifthing, 
maka dapat dimanfaatkan aplikasi akuntansi 
berbasis web sebagai alternatif pemecahan 
masalah yang dihadapi. 
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Dengan menerapkan sistem informasi akuntansi 
pembelian tunai berbasis web pada Happy Trifthing, 
sehingga diharapkan pengembangan usaha kecil 
mikro menengah seperti Happy Trifthing dapat 
mengembangkan usahanya dengan memperhatikan 
dalam pencatatan dan laporan keuangan usaha. 

 
2. METODE PENELITIAN 

Penelitian yang dilakukan menggunakan 
metode pengumpulan data dan metode 
pengembangan perangkat lunak.  
2.1. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data merupakan langkah 
penting dalam menyusun penelitian bagi 
perencanaan sistem, adapun cara mengumpulkan 
data, yaitu: 
a. Pengamatan Secara Langsung (Observasi) 

Pengamatan secara langsung pada toko Happy 
Trifthing. 

b. Wawancara 
Wawancara dilakukan untuk memperoleh 
informasi dari pemilik atau pengelola atau 
karyawan mengenai system yang telah berjalan 
dan permasalahan yang terjadi untuk 
mendapatkan informasi yang lengkap dan benar 
dilakukan dengan cara tanya jawab mengenai 
proses penjualan secara tunai dengan staff toko 
Happy Trifthing. 

c. Studi Pustaka 
Studi pustaka merupakan metode pengumpulan 
data yang diarahkan kepada pencarian data dan 
informasi melalui dokumen-dokumen, baik 
dokumen tertulis, foto-foto, gambar, maupun 
dokumen elektronik yang dapat mendukung 
dalam proses penulisan. Dan melakukan studi 
pustaka melalui laman web google, google 
scholar, perpustakaan kampus, jurnal, dan buku 
untuk mencari referensi kebutuhan penelitian ini. 
 

2.2. Metode Pengembangan Software 
Untuk metode pengembangan perangkat lunak 

menggunakan model Scrum, dimana Tahap-tahap 
model scrum, meliputi : 
a. Backlog  

Berdasarkan kebutuhan akan sistem pembelian, 
maka product backlog ini dibagi menjadi dua 
kategori pengguna sistem, yaitu Bagian 
Pembelian dan Pimpinan. Setiap fitur backlog 
memiliki prioritas berdasarkan tingkat urgent dari 
kebutuhan dari pengguna. Prioritas menentukan 
fitur mana yang harus dikerjakan terlebih dahulu. 
Kemudian, pembagian waktu pengerjaan fitur 
Backlog dalam Sprint ditentukan. Prioritas dan 
panjang sprint ditentukan oleh kesepakatan 
antara perwakilan tim pengembang, scrum 
master dan product owner.  

b. Sprints  
Tahap selanjutnya setelah Product Backlog 
dibuat yaitu melakukan Sprint. Tiap Sprint 
memiliki waktu yang hampir sama. Dalam 
melakukan sekali sprint tidak boleh terlalu lama. 
Untuk proyek yang besar maksimal sekali sprint 
30 hari. 

c. Scrum Meeting  
Tahap selanjutnya daily scrum yaitu kegiatan 
scrum yang diadakan hampir setiap hari oleh tim 
pengembang. Dalam pertemuan harian ini, 
membahas apa saja yang sudah diselesaikan 
pada sprint backlog dengan memperbaharui 
grafik burndown.  

d. Demo  
Dalam tahap ini, tim pengembang melakukan 
demontrasi mengenai fitur produk yang telah 
dibuat pada pihak yang hadir dalam 
pertemuan. Orang yang harus memfasilitasi 
pertemuan tersebut adalah scrum master. 
Setelah melakukan demontrasi, pihak-pihak 
yang terlibat menanggapi mengenai fitur 
tersebut. Jika terdapat penambahan fungsi 
atau fitur maka akan ditambahkan pada sprint 
selanjutnya. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
3.1. Analisa Kebutuhan 

Analisa kebutuhan software dilakukan untuk 
melihat kebutuhan apasaja yang diperlukan untuk 
sistem. Berikut ini analisa kebutuhan software yang 
akan diusulkan dengan beberapa prosedur 
diantaranya: 
Halaman Bagian Pembelian 
1. Dapat mengolah data barang  
2. Dapat mengolah data supplier  
3. Dapat mengolah akun  
4. Dapat membuat pesanan  
5. Dapat membuat retur  
6. Dapat mengolah transaksi pembelian  
7. Dapat membuat jurnal pembelian  
8. Dapat membuat laporan 
Halaman Pimpinan 
1. Melihat laporan 

 

3.2. Desain 
 

 

Gambar 1. Usecase diagram Sistem Informasi 
Akuntansi Pembelian Tunai 
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Gambar 2. Entity Relationship Diagram (ERD) 
 

 

Gambar 3. Logical Record Structure (LRS) 
 

 

 

 

Gambar 4. User Interface Form Halaman Login 

Tampilan form login pada sistem informasi akuntansi 

pembelian yang digunakan admin untuk masuk ke 

halaman sistem. 

 

Gambar 5. User Interface Form Data Akun 

Tampilan form akun pada sistem informasi akuntansi 

pembelian tunai yang digunakan admin untuk 

mengelola data akun dalam sistem. 

 

 
Gambar 6. User Interface Form Data Barang 

tampilan form barang pada sistem informasi 

akuntansi pembelian tunai yang digunakan admin 

untuk mengelola data barang di dalam sistem. 

 

Gambar 7. User Interface Form Transaksi 

Pemesanan 

Tampilan form supplier pada sistem informasi 

akuntansi pembelian tunai yang digunakan admin 

untuk mengelola data pemesanan di dalam sistem. 
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Gambar 8. User Interface Form Transaksi 

Pembelian 

Tampilan form supplier pada sistem informasi 

akuntansi pembelian tunai yang digunakan admin 

untuk mengelola data pembelian di dalam sistem. 

 

4. KESIMPULAN 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah: 
1. Proses pencatatan transaksi yang masih 

berjalan manual menjadi terkomputerisasi 
dengan penggunaan sitem informasi akuntansi 
pembelian yang diharapkan bisa membantu 
untuk mempermudah mengelola data 
sehingga dapat mengurangi terjadinya 
kesalahan data dan dapat menghasilkan 
laporan dengan tepat,cepat dan akurat. 

2. Perancangan sistem ini dimaksudkan agar 
proses pembelian secara tunai yang sering 
dilakukan dapat berjalan dengan lebih efektif 
dan efisien. 

3. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi 
pada Toko Happy Trifthing,data pembelian 
dapat tersimpan di database dengan aman. 

 

Setelah melakukan penelitian maka beberapa 

saran yang dapat disampaikan kepada pihak Toko 

Happy Trifthing dalam rangka pengembangan sistem 

pembelian tunai ini adalah: 

1. Dengan adanya Sistem Pembelian Tunai 

ini,maka perlu diadakannya pelatihan atau 

sosialisasi bagi penggunaan sistem agar tidak 

terjadi kesalahan atau kekeliruan dalam 

menggunakan sistem dan pengguna sistem 

dapat menggunakan sistem dengan maksimal. 

2. Melakukan pengawasan secara rutin dan 

memelihara sistem baik dari perangkat 

lunak(software) maupun perangkat keras 

(Hardware) agar sistem dapat berjalan dengan 

baik. 

3. Diharapkan peneliti selanjutnya dapat 

mengembangkan sistem ini dengan 

menggunakan bahasa pemograman yang 

berbasis android.  

4. Peneliti selanjutnya dapat melebarkan penelitian 

kepada hal- hal yang berkaitan dengan judul, 

supaya semakin luas pengetahuan yang 

didapatkan. 
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