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1. PENDAHULUAN

Efek pandemi Covid-19 memberikan dampak yang besar di berbagai bidang, terutama di bidang
pendidikan. Proses pembelajaran pun beralih menjadi serba online. Para pelajar dituntut untuk memahami
media-media digital yang digunakan untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. Media pembelajaran
merupakan salah satu komponen sumber belajar yang penting [1]

Saat ini marak sekali banyak sekolah maupun universitas yang menyediakan fasilitas pembelajaran online
berbasis website. Atau lebih dikenal dengan istilah e-Learning. E-Learning menawarkan proses pembelajaran
optimal yang sesuai dengan setiap kebutuhan siswa dan bisa diakses dimana saja asalkan terhubung dengan
koneksi internet. Tentunya ini menjadi solusi yang efektif ketika pandemi melanda Indonesia, dimana tidak
diperbolehkan untuk sekolah tatap muka. E-learning berisi materi pelajaran yang diberikan oleh guru kepada
siswa dan siswa dapat mengunduhnya dengan berbagai format, melihat teman satu kelas, melihat mata
pelajaran dan mengerjakan tugas ataupun kuis. Materi pelajaran dan tugas atau kuis yang ada di dalam sistem
e-learning dapat disesuaikan dengan kelas masing-masing [2]

SMK Mandiri Pontianak merupakan sekolah berbasis komputer yang tentunya sangat berperan penting
untuk dapat memberikan contoh dalam pengembangan ilmu pengetahuan teknologi dan komputer. Dimasa
pandemi Covid-19 ini sangat tidak memungkinkan untuk sekolah tatap muka dikarenakan takut terpaparnya
virus. Peraturan pemerintah dengan menerapkan pembelajaran secara online diberlakukan oleh semua sekolah
termasuk SMK Mandiri Pontianak. Awalnya media yang digunakan untuk komunikasi antara guru dan murid
adalah sosial media Whatsapp untuk memberikan materi, tugas, ataupun informasi lainnya. Namun
penggunaan Whatsapp Group tersebut dirasa kurang efektif untuk melaksanakan kegiatan belajar mengajar.
Seperti rekap absensi para siswa satu persatu, materi belajar juga sulit untuk disampaikan karena butuh space

https://ejournal.bsi.ac.id/ejurnal/index.php/justian


mailto:anna.nnz@bsi.ac.id
mailto:raja.rjd@bsi.ac.id2
mailto:raja.rjd@bsi.ac.id2

JUSTIAN, Jurnal Sistem Informasi Akuntansi
Vol. 02, No. 02, September 2021, pp. 01~11
E-ISSN: 2721-7523

a2

memori yang besar untuk mengkases materi, tugas dan file-file lain. Serta masih beberapa lagi faktor yang
membuat pembelajaran tidak nyaman apabila menggunakan media sosial tersebut. Untuk itu penelitian ini
mengusulkan untuk pembuatan sistem informasi E-Learning berbasis website pada SMK Mandiri sehingga
lebih memudahkan dalam kegiatan pembelajaran antara guru dan siswa.

2. METODE

Dalam penelitian ini digunakan metode penelitian deskriptif dan beberapa teknik pengumpulan data.
Penelitian deskriptif merupakan suatu metode penelitian yang dimanfaatkan untuk menggambarkan fenomena-
fenomena yang ada, yang berlangsung pada saat ini atau saat yang lampau[3]. Sedangkan teknik pengumpulan
data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara dan studi pustaka.

2.1. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan software dengan model SDLC waterfall. Sering
disebut model sekuensial linier (sequential linear). Model waterfall menyediakan pendekatan alur hidup
perangkat lunak secara terurut dimulai dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap pendukung
support. Adapun tahap-tahap yang ada di dalam model waterfall [4], yaitu:
1. Analisis Kebutuhan Software

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk mespesifikasikan kebutuhan perangkat

lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Penulis melakukan analisis
kebutuhan fungsional dalam perancangan sistem jasa pengiriman barang yang meliputi beranda, data customer,
data penerima, data tujuan, data tarif, data transaksi, laporan transaksi, ganti password.
2. Desain

Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan program
perangkat lunaktermasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur
pengodean. Dalam tahap ini penulis menggunakan Unified Modelling Language (UML), Entity Relationship
Diagram (ERD), Logical Record Structure (LRS), Activity Diagram, Sequence Diagram, Deployment
Diagram, rancangan antarmuka dan pemodelan tampilan.
3. Code Generation

Rancangan sistem dijadikan sebagai untuk pengimplementasian atau pembuatan kode program. Penulisan
kode program merupakan tahap penerjemahan desain yang dibuat kedalam bentuk perintah-perintah dengan
menggunakan bahasa pemrograman. Tahapan ini penulis menggunakan Sublime Text sebagai text editor,
Hypertext preprocessor (php) sebagai bahasa pemograman, phpMyAdmin sebagai media aplikasi perancangan
untuk mengakses database, XAMPP-win32-7.2.3-0-VC15 sebagai aplikasi untuk menyimpan database,
Apache sebagai localhost server, dan iReport sebagai pembuatan laporan.
4. Testing

Untuk meminimalisir kesalahan pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik dan
fungsional dan memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Penulis menggunakan blachox testing sebagai
metode pengujian software dengan cara menguji halaman Website dengan menggunakan sebuah browser lalu
memasukan input dan mengecek apakah output sesuai dengan yang diharapkan atau tidak.
2.2. Website

Konsep pemrograman web secara terurut mulai yang paling dasar sampai ke hal yang lebih kompleks.
Website bisa dikatakan sebuah media informasi yang berkembang pesat sekali saat ini. Program aplikasi kini
semakin banyak diminati oleh perusahaan-perusahaan. Tentunya sangat mudah untuk membangun sebuah
website yang menarik dan informatif saat ini dengan menggunakan berbagai bahasa pemrograman ataupun
platform khusus untuk membuat website [4].
2.3. Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah sebuah sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan
pengolah transaksi harian dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan laporan-
laporan yang diperlukan [4]. Sistem informasi merupakan kombinasi yang ada pada suatu organisasi yang
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mempertemukan kebutuhan pengelolaan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan
strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan
[5].

2.4, E-Learning

E-learning merupakan sebuah media yang dimanfaatkan untuk menfasilitasi pengajaran lewat teknologi
elektronik internet dan sebagai transformasi proses belajar mengajar yang ada di sekolah atau universitas ke
dalam bentuk digital [2]. E-learning juga sebuah proses pembelajaran jarak jauh dengan menggabungkan
prinsip-prinsip dalam proses pembelajaran melalui teknologi.

Saat ini konsep E-learning sudah banyak diterima oleh masyarakat dunia, terbukti dengan maraknya
implementasi di lembaga pendidikan oleh masyarakat, terbukti dengan maraknya E-Learning di lembaga
pendidikan sekolah, training, universitas maupun industri seperti Cisco System, IBM, HP, dan Oracle [6].
Melalui E-Learning, proses belajar menjadi lebih fleksibel dan nyaman sehingga meningkatkan motivasi siswa
untuk belajar. Siswa dapat mengakses materi pelajaran kapan pun dan di mana pun menggunakan berbagai
jenis gadget yang mereka miliki. E-Learning juga memberikan kemampuan bagi guru untuk melacak kemajuan
siswa dan memastikan bahwa mereka memenuhi pencapaian kinerja mereka. Dan yang tidak kalah menariknya
E-Learning memungkinkan lembaga pendidikan untuk mengurangi biaya tenaga pengajar, peralatan kelas,
penyewaan situs pelatihan online, dan percetakan buku[6].

3. HASIL
3.1 Use Case Diagram

USE CASE DIAGRAM

Mengelola
Data
Mengelola Mengerjakan
Data Tugas atau
Meggf'O'a Melihat List
ata Tugas atau
Mengelola
Melihat
Riwayat

Mengelola
Data

‘Mencetak Data
Hasil

Sumber: Hasil Penelitian (2021)
Gambar 1. Use Case Diagram Semua Aktor

Pada gambar di atas dijelaskan bahwa pada website ini terdapat tiga aktor yang saling berinterkasi dengan
sistem yaitu aktor guru, aktor pengelola (admin), dan aktor siswa. Masing-masing aktor memiliki tugas yang
berbeda-beda. Aktor guru dapat mengelola data pelajaran, soal atau tugas, dan ujian. Aktor admin dapat
mengelola data pengguna, pelajaran, data kelas, data guru, data siswa, data tugas dan ujian. Sedangkan aktor
siswa hanya dapat melihat data pelajaran, mengerjakan tugas atau ujian dan melihat riwayat tugas atau ujian
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3.2. Activity Diagram
1. Activity Diagram Login Admin dan Guru

Activity Diagram Login

Admin/Guru

Siste

Input Username

dan

Phas

Proses
Username

Username
dan

Sumber: Hasil Penelitian(2021)

Gambar 2. Activity Diagram Login Admin dan Guru

2. Activity Diagram Login Siswa

Activity Diagram Login

Sisw

Siste

Input NIS

dan

Phas

Proses NIS

NIS dan

NIS dan
Password

Password
benar

Sumber: Hasil Penelitian(2021)

Gambar 3. Activity Diagram Login Siswa

https://ejournal.bsi.ac.id/ejurnal/index.php/justian



JUSTIAN, Jurnal Sistem Informasi Akuntansi
Vol. 02, No. 02, September 2021, pp. 01~11

E-ISSN: 2721-7523

as

3.

Activity Diagram Mengelola Data Pelajaran

Activity

Siste

Menamba
h

Data

Menguba
h

Data

Menghap
s

Data

Phas

Mulai

Pilih Menu

Data

Menampilkan
Data

ya
Pilih Tambah

Menampilkan
Form

Input Data

Menyimpan

ya Pilih Ubah
Data

Pilih Hapus
data

Menghapus

Seles

Sumber: Hasil Penelitian(2021)

Gambar 4. Activity Diagram Data Pelajaran
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4.  Activity Diagram Mengelola Data Siswa

Activity
Siste

Menampilkan
Data

Admi

Mulai

Pilih Menu
Data

.
Menamba ya Menam
pilkan
Dhl Pilih Tambah Form
ata

Input Data

Menyimpan

Pilih Ubah
Data

Menghapu Pilih Hapus
s data

Menghapus

Seles

Phas

Sumber: Hasil Penelitian(2021)
Gambar 5. Activity Diagram Data Siswa

5. Activity Diagram Mengerjakan Tugas atau Ujian

Activity Diagram
Sistem

Siswa

Mulai

Pilih Data Tugas atau
Ujian

Pilih Ujian

Menampilkan Soal

Menginputkan
Jawaban

Apakah Ingin
Mengumpulkan
Jawaban

Menyimpan Data

Pilih Kumpul

Selesai

Phase

Sumber: Hasil Penelitian (2021)
Gambar 6. Activity Diagram Mengerjakan Tugas atau Ujian
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3.3. Class Diagram
Admin
1 Pelajaran
+id_admin (int) - - -
Gury +nama_lengkap (text) +id_pelajaran (int)
- - +username (varchar) +nama_pelajaran (varchar)
SR () +password (varchar)
+nama_guru (varchar) +level (enum) 1
+level (enum) +hapus
u
+tambah ()
+ubah ()
+eetak () Ujian
! +id_ujian (int)
+tipe_ujian (varchar)
Kelas Guru Mapel Guru +kkm (int)
+durasi_ujian (int)
+id_kelas_guru (int) +id_mapel_guru (int) +penulis (varchar)
+id_kelas (int) +id_pelajaran (int) +id_pelajaran (int)
Siswa *
+nis (int) 1 1 Kelas

+nama_siswa (varchar)
+password (varchar)
+id_kelas (int)
+mengerjakan ()

+id_kelas (int)
+nama_kelas (varchar)

Sumber: Hasil Penelitian (2021)
Gambar 7. Class Diagram Sistem Informasi E-Learning
3.4. User Interface
User Interface merupakan bentuk tampilan yang berhubungan langsung dengan pengguna dan sistem
operasi sehingga komputer bisa digunakan.
1. Halaman Login
Pada halaman login terdapat perbedaan antara admin/guru dan siswa. Berikut tampilannya.

Login Admin

Silahkan masukan username dan

KEMBALI ¢

Sumber: Hasil Penelitian(2021)
Gambar 8. Halaman Login Admin dan Guru
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Login Siswa, E-Learning.
L

Login Sebagai Admin? Click Here

Sumber: Hasil Penelitian(2021)
Gambar 9. Halaman Login Siswa
2. Halaman Menu Utama
Pada halaman menu utama ini menampilkan menu-menu dan fitur-fitur yang ada di E-Learning.
Berikut halaman untuk akses admin dan guru.

Ujian Online —]

Dashboard Dasntoars
3¢ Dashboara
M Master
@ T ) ~ 2 Ujian Aktif & 3 Ujian Tersedia &\ 0 Siswali
ugas / Ujian
B Laporan

Copyright @ 2021. All rights reserved

Sumber: Hasil Penelitian(2021)
Gambar 10. User Interface Halaman Menu Utama Admin dan Guru
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3. Halaman Menu Pengguna

Ujian Online = | © o |Fitn v
DataPengguna )

E

@ ow| 10 v|enTRES

[z

B am

BIE Ly [« Lol

Copyright @ 2021. All rights reserved

Sumber: Hasil Penelitian(2021)

Gambar 11. Halaman Menu Pengguna
4. Halaman Menu Pembuatan Soal Tugas atau Ujian

L]
Ujian Online = ‘ it @
sshboard / List Ujen / List Scal / Tambah Soal
38 Dasnboara
M Master ~
@ Tugss/ Ujan Fomas- B 7/ E E E B 3 =
B Laporan

O LogAkiifitas

Sumber: Hasil Penelitian(2021)
Gambar 12. Halaman Menu Pembuatan Soal Tugas atau Ujian
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5. Halaman Lihat Hasil Ujian

Ujian Online =
Hasi Ujan
38 Dashboard
@ Master NAMA PELAJARAN KELAS TIPE UJIAN
iih Pelajarar v - v Q carl
@ Tugas / Ujiar
B Laporan

[ LogAKtfitas

Copyright @ 2021. All rights reserved

Sumber: Hasil Penelitian(2021)

Gambar 13. Halaman Lihat Hasil Ujian
6. Halaman Menu Ujian atau Tugas Akses Siswa

E-Learning

List

# . PELAJARAN-TIPE KKM WAKTU SOAL PENULIS

Copyright © 2021. All rights reserved

Sumber: Hasil Penelitian(2021)
Gambar 14. Halaman Menu Ujian atau Tugas Akses Siswa

hlB
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4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dengan adanya sistem informasi E-Learning
ini, sangat membantu para staf dan pengajar SMK Mandiri Pontianak dalam mengelola sistem pembelajaran
yang sedang berjalan secara online. Tidak hanya itu, sistem E-Learning ini juga lebih memudahkan siswa
dalam mengakses materi pelajaran, tugas-tugas, maupun ujian melalui laman E-Learning ini. Untuk
kedepannya diharapkan lebih banyak lagi penambahan fitur-fitur pada sistem informasi -E-Learning ini agar
terciptanya suasana belajar online yang kondusif, nyaman, dan menyenangkan bagi semua pihak. Contohnya
dapat ditambahkan fitur untuk presensi online ataupun ruang diskusi online untuk guru dan murid agar bisa
saling berinteraksi, dan fitur-fitur lainnya.
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