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Abstrak  

 
Penelitian ini dilakukan karena adanya permasalahan pokok pada sistem informasi website berita PT 
Garda Revolusi TV Madiun berupa tidak tercantumnya nama writer atau penulis yang bertanggung jawab 
dalam berita. Tujuan dari penelitian ini adalah melakukan manajemen secara tekomputerisasi sehingga 
membentuk sistem yang dapat melakukan penambahan anggota wartawan baru, pengurangan anggota 
wartawan, menampilkan profil anggota wartawan pada artikel berita, dan mengembangkan desain layout 
website berita. Penulis menggunakan metode prototype untuk memperoleh data dalam pengembangan 
perangkat lunak ini. Untuk memperoleh data, penulis memakai metode kualitatif dengan cara wawancara 
dan observasi. Pengerjaan tugas akhir ini menggunakan metode yang pertama yaitu (Unified Modelling 
Language) UML, yang kedua (Entity Relationship Diagram) ERD, dan yang terakhir (Logical Record 
Structure) LRS. Dengan ditambahkan rancangan profil wartawan penulis berita, maka berita yang 
dipublikasikan dapat dipercaya dan bisa dipertanggungjawabkan. Layout website berita yang lama telah 
diregenerasi dengan rancangan tampilan yang baru sehingga menampilkan layout website berita yang 
lebih modern dan pengoperasian yang lebih mudah. 
  
Kata kunci: berita, wartawan, prototype, sistem informasi 

 
Abstract  

This research is conducted due to the major problem found on the news website information system at PT 
Garda Revolusi TV namely the absence of the writer’s name or the writer in charge of the news. The 
purpose of this study was to manage journalists in a computerized manner so that it could yield a system 
that could register new members, reduce members, display profiles of journalist members in news articles, 
and develop news website layout designs. The method used to obtain data in the development of this 
software was prototype method. The author also used qualitative methods to collect data by means of 
observation and interviews. Moreover, this study employed (Unified Modelling Language) UML, (Entity 
Relationship Diagram) ERD, and (Logical Record Structure) LRS. By adding a profile design of the news 
writer journalist, the news published can be trusted and can be accounted for. In addition, the layout of the 
old news website has been regenerated with a new look design so that it displays a more modern news 
website layout and easier operation 
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1. PENDAHULUAN  
Pada perkembangan teknologi serta informasi yang semakin modern, masyarakat diharuskan 

menyampaikan informasi untuk lebih efektif, efisien, dan akurat. Media massa memiliki peranan sangat 
penting pada perkembangan isu di lingkungan masyarakat. (Wulandari & Fakhrurozi, 2021). Media massa 
memiliki peranan sangat penting pada perkembangan isu di lingkungan masyarakat. Pesatnya 
perkembangan sistem informasi pada bidang website di kalangan masyarakat Indonesia sekarang ini 
mengakibatkan penyampaian informasi lebih cepat diterima oleh masyarakat. PT Garda Revolusi TV 
Madiun bergerak pada bidang pengelolaan berita. Berdasarkan riset pada PT Garda Revolusi TV Madiun 
penulis bermaksud merancang sistem dengan  menambahkan menu pendaftaran anggota wartawan baru, 
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pengurangan anggota wartawan dan mengembangkan desain layout pada website berita. Dengan 
penerapan sistem keanggotaan wartawan yang baru, maka PT Garda Revolusi TV Madiun lebih mudah 
dan efisien dalam mengelola keanggotaan wartawan. 

Penelitian sebelumnya oleh (Siagian et al., 2020) merancang sistem informasi portal berita 
berbasis website akan tetapi tidak ada informasi yang jelas dalam penggunaan metode perancangan 
perangkat lunaknya. Sedangkan penelitian lainnya oleh (Devianto & Dwiasnati, 2021) melakukan penelitian 
tentang portal berita pertanian dengan metode SDLC akan tetapi tidak dijelaskan dengan pasti metode 
SDLC yang mana yang digunakan. Penelitian yang sama juga oleh (Sahrun, 2019) tentang analisis portal 
berita akan tetapi juga tidak dijelaskan metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan. 

Beberapa penelitian dengan topik yang berbeda diantaranya tentang Sistem Informasi Pengajuan 
dan Pelaporan Tunjangan Kinerja Kementerian Keuangan Menggunakan Metode Prototype oleh 
(Syarifudin, 2019) berhasil menerapkan sistem informasi. Penelitian yang berbeda dengan metode 
prototipye dilakukan oleh (Simamora, 2020) untuk membangun system informasi penjualan diperoleh 
kesimpulan mampu meningkatkan efisiensi dan efektifitas kerja. Begitu juga penelitian yang dilakukan oleh 
(Susanto, 2018) tentang system informasi pengolahan pasien menggunakan metode prototype dalam 
pengolahan system informasi data pasien juga diperoleh kesimpulan mampu meningkatkan keefisiennan 
kinerja. Sedangkan, penelitian oleh (Darmansah & Raswini, 2022) diperoleh kesimpulan 86,53% setelah 
dilakukan pengujian skala linkert yang artinya perancangan system informasi untuk pengelolaan data 
pedagang pada pasar Wage dapat diterima dan diimplementasikan.Penelitian dengan menggunakan 
metode prototype juga diterapkan oleh (Nurhadi & Muhammad Ridwan, 2022) dengan kesimpulan bahwa 
metode prototype system yang dibangun dapat mempermudah instansi dalam mengelola data kearsipan. 
Pada penelitian lain membandingkan metode waterfall dan prototype oleh (Händel, 1972) diperoleh 
kesimpulan bahwa model waterfall cocok untuk perancangan system yang dimulai dari awal, sedangkan 
model prototype cocok untuk perancangan perangkat lunak yang sifatnya customize. 

Berdasarkan kajian dari beberapa penelitian sebelumnya, Penelitian ini memiliki tujuan untuk 
meberikan solusi pada PT Garda Revolusi TV Madiun dengan metode Prototype untuk pengembangan 
perangkat lunak. Selain itu tujuan penelitian ini adalah diharapkan admin dapat mengelola data wartawan 
secara tekomputerisasi agar membentuk sistem yang dapat melakukan penambahan anggota baru, 
pengurangan anggota dan mengembangkan desain layout website berita. 

 
2. METODE PENELITIAN 
2.1. Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Pada penelitian ini menggunakan metode prototype untuk memperoleh data dalam 
mengembangan perangkat lunak ini. Model prototipe adalah teknik untuk dengan cepat mengumpulkan 
informasi tertentu tentang kebutuhan informasi pengguna (Britton & Doake, 2000).Metode prototype juga 
digunakan untuk menjelaskan keinginan dan spesifikasi kebutuhan pengguna secara detail serta 
menjelaskan ketidakpahaman pelanggan terkait hal teknis kepada pengembang(Gunawan et al., 2022). 
Tahapan-tahapan dalam mengembangkan sistem menggunakan metode prototype (Wicaksono et al., 
2021)yaitu:  
1. Communication 

Tahap awal ini dilakukan dengan mengumpulkan data awal dan konsultasi dengan pengguna. Penulis 
melakukan wawancara secara langsung, khususnya dengan pegawai PT Garda Revolusi TV Madiun 
agar mengetahui sistem yang telah berjalan serta permasalahan yang saat ini dihadapi sehingga 
dapat membuat sistem usulan yang lebih sempurna.  

2. Quick Plan  
Pada tahap ini, penulis membuat desain sederhana yang akan memberikan gambaran pengelolaan 
anggota wartawan dan pengembangan desain layout.  

3. Construction of Prototype 
Setelah desain Quick Plan disetujui PT Garda Revolusi TV Madiun, langkah selanjutnya adalah 
pembuatan prototype.  

4. Deployment, Delivery and Feedback 
Tahap selanjutnya yaitu pengguna mencoba prototype yang sudah dibuat, setelah itu melakukan 
evaluasi, dan pengguna memberikan umpan balik. 
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2.2. Teknik Pengumpulan Data 

Dalam mengakumulasi informasi yang diperlukan untuk penelitian ini, penulis mengumpulkan 
informasi dengan cara berikut:  
1. Wawancara (Interview)  

Dalam proses mendapatkan informasi dengan menggunakan panduan wawancara, penulis 
melaksanakan penelitian dengan melakukan tanya jawab mengenai kegiatan yang berjalan dan 
berkaitan dengan sistem informasi pada PT Garda Revolusi TV Madiun.  

2. Observasi (Observation)  
Penulis mengamati secara langsung terhadap sistem yang berjalan dan hasil dari observasi yang 
dirangkum dicatat langsung oleh penulis.  

3. Studi Pustaka  
Pada tahap ini, penulis memperoleh informasi dengan cara mencari referensi pada jurnal terkait 
masalah yang dibahas pada penelitian ini. 

 
2.3 Skala Likert 

Skala likert sangat mudah penggunaanya sehingga banyak digunakan oleh peneliti (Budiaji, 2013). 
Dalam penelitian ini perhitungan presentase wawancara dilakukan dengan menggunakan skala likert. 
Skala likert berfungsi untuk menjabarkan variabel yang akan diukur menjadi indikator variable. Skala likert 
merupakan skala pengukuran yang ditemukan oleh Likert pada Tahun 1932 (Setyawan & Atapukan, 2018). 
Skala Likert dapat diperlihatkan dalam table berikut: 

Tabel 1 Skala Likert 

Skala Kategori 

1 Sangat Baik 
2 Baik 
3 Cukup 
4 Tidak baik 
5 Sangat Tidak baik 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Sebelum merancang website berita penulis melakukan analisis kebutuhan yang kemudian dari 
hasil analisi kebutuhan terbentul ERD dan LRS. Setelah terbentuk sebuah database dari hasil analisi 
kebutuhan yang kemudian dituangkan dalam class Diagram maka penulis dapat merancang antarmuka 
website berita sesuai kebutuhan pengguna. 

 
3.1. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Entity Relationship Diagram merupakan metode pendekatan untuk menggambarkan hubungan 
antara model. Berikut ini rancangan Entity Relationship Diagram (ERD) pada sistem website berita 
(Gambar 1): 
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Gambar 1. Entity Relationship Diagram Rancangan Sistem Website Berita 

 
Pada gambar 1 merupakan ERD yang terbentuk dalam merancang system informasi Website berita. 
Terdapat tiga entitas yaitu Admin, berita dan Wartawan. Ketiga entitas ini yang nantinya dalam sebuah 
database menjadi file-file yang saling berelasi. Tabel admin terelasi dengan tabel berita dengan derajat 
relasi 1 to m yang artinya satu admin dapat mengelola banyak berita. Begitu juga table wartawan terelasi 
dengan tabel berita dengan derajat relasi 1 to m. 
 
3.2. Logical Record Structure (LRS) 

 Berikut ini gambar rancangan Logical Record Structure (LRS) pada sistem website berita: 

 
Gambar 2. Logical Record Structure Rancangan Sistem Website Berita  
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Pada gambar 2 menjelaskan tentang Logical Record Structure (LRS). Logical record structure (LRS) 
adalah basis data yang disusun dalam tabel yang dibentuk oleh kumpulan entitas.Terdapat tiga tabel 
dalam LRS yang terbentuk yaitu tabel wartawan, tabel berita dan tabel admin. 
 
3.3. Class Diagram 
 Berikut ini rancangan class diagram pada 112ystem website berita:  

 
Gambar 3. Class Diagram Rancangan Sistem Website Berita 

 
Gambar 3 menggambarkan tentang Class Diagram yang terbentuk pada rancangan system website berita 
ini. Class Diagram menggambarkan susunan sistem dengan metode pemodelan class, atribut, yang saling 
terelasi satu sama lain. Pada gambar diatas admin dapat melakukan akses pada class berita, begitu juga 
wartawan juga dapat melakukan akses pada class berita. Pada class berita terdapat tombol edit, hapus 
dan tambah. Sedangkan pada class wartawan terdapat tombol hapus dan tambah. 

 
3.4. Rancangan Antarmuka 
 Berikut ini desain rancangan antarmuka website berita Garda Revolusi TV: 
1. Halaman Login Admin 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 5. Halaman Login Admin 
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2. Halaman Dashboard Website 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 5. Halaman Dashboard Website 
 

3. Halaman All Posts berita 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 6. Halaman All Posts Berita 
 

4. Halaman Tulis Baru Berita 

 
Gambar 7. Halaman Tulis Berita Baru 
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5. Halaman Daftar Anggota Wartawan 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 8. Halaman Daftar Anggota Wartawan 
 

6. Halaman Untuk Menambahan Anggota Wartawan Baru 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 9. Halaman Tambah Jurnalis 
 

7. Halaman Utama Website Berita 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 10. Halaman Utama Website Berita 
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8. Halaman Artikel Berita 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 11. Halaman Artikel Berita 
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9. Tampilan Pop Up Profil Wartawan Penulis Berita 
 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 12. Pop Up Profil Wartawan Penulis Berita 
 

10. Fitur Untuk User Berkomentar dan Membagikan Artikel 

 
Sumber: Olahan Penulis (2022) 

Gambar 13. Tampilan Fitur Komentar dan Membagikan Artikel 
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4. KESIMPULAN  

Setelah dilakukan wawancara pengujian rancangan antarmuka, para responden memberikan 
tanggapan yang cukup positif. Maka dengan presentase 88%, para responden berpendapat bahwa desain 
yang dirancang sudah baik. Berdasarkan hasil dari pengujian rancangan antarmuka sudah bisa 

diimplementasikan oleh PT Garda Revolusi TV. Berdasarkan hasil penelitian Perancangan Sistem 

Informasi Berita Berbasis Website PT Garda Revolusi TV Madiun, berita yang dipublikasikan dapat 
dipercaya dan bisa dipertanggungjawabkan dengan ditambahkan rancangan profil wartawan penulis berita. 
Selain itu, layout website berita yang lama telah diregenerasi dengan rancangan tampilan yang baru 
sehingga menampilkan layout website berita yang lebih modern dengan pengoperasian yang lebih mudah. 
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